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1. Codigo: 14213 Nombre: Plataformas de Streaming
2. Créditos: 6,00 --Teorfa: 3,00 --Préacticas: 3,00 Caracter: Obligatorio
Titulacion: 194-Grado en Tecnologia Digital y Multimedia
Modulo: 3-Formacion Especifica Materia: 13-Distribucion de Contenidos Multimedia. Calidad y Seguridad

Centro: E.T.S.l. DE TELECOMUNICACION

3. Coordinador: Arce Vila, Pau
Departamento: COMUNICACIONES

4. Bibliografia

5. Descripcion general de la asignatura

Obijetivos de la asignatura

En esta asignatura, se profundizara en el estudio de las distintas etapas que forman parte de una plataforma de streaming, desde
la preparacion de contenidos, hasta la explotacion final, pasando por la fase de codificacion, encriptacion y difusion. En la
asignatura se estudiaran los dos tipos principales de plataformas de streaming, como son video bajo demanda y streaming en
Vivo.

This subject is an "English Friendly Course" (EFC). As an EFC, the lecturers are willing to tutor, conduct examinations and/or
accept papers in English, although classes are taught in Spanish. It means that this is a subject where international students with a
basic level of Spanish (usually A2), who manage much better in English, are especially welcome.

Contextualizacion de la asignatura

Esta asignatura toma como punto de partida el conocimiento adquirido en otras asignaturas del Grado y los aplica de forma
conjunta para alcanzar los objetivos de estudiar y desarrollar Plataformas de Streaming. En concreto:

- Redes de Distribucién de Contenidos: Se aplican los conocimientos sobre codificacion de audio y video, el uso de la
herramienta ffmpeg, asi como los conceptos relacionados con streaming HTTP adaptativo, profundizando en los nuevos
estandares.

- Seguridad y Gestion de Derechos Digitales: Se repasaran las técnicas de DRM estudiadas para aplicarlas y desarrollar una
plataforma de streaming con DRM.

- Tecnologias web: El conocimiento en programacion web (HTML5, CSS, JS) se aplicara al desarrollo de una plataforma de
streaming en las practicas.

- Python: Todo el conocimiento adquirido a lo largo del Grado sobre Python se aplicara en la generacion de scripts y programas
que faciliten y automaticen las tareas de codificacion de video.

- Talleres Docker: Los alumnos podran hacer uso de lo aprendido sobre la tecnologia de contenedores Docker para desplegar
servidores web y utilizar aplicaciones de forma facil y dinamica.

La asignatura pretende ser un puente entre los temas estudiados en el Grado, como son:
- Lenguajes de programacion (web, Python)

- Base de datos.

- Codificacion y segmentacion de video.

- Distribucién de contenido.

- Sistemas de seguridad y DRM.

- Desarrollo de aplicaciones (web y App).

- Usabilidad y experiencia de usuario.

Y experiencia y conocimientos que se busca en el mercado laboral relacionado con los contenidos digitales y multimedia, como
por ejemplo:

- Codificacion adaptativa local y en la nube.

- Distribuir contenido multimedia de forma fiable y eficiente.

- Disefiar plataformas de streaming orientadas al cliente.

- Monitorizar la informacién de los sistemas multimedia.

6. Conocimientos recomendados

(14180) Programacion
(14182) Arquitecturas de Redes
(14194) Talleres y Seminarios de Tecnologias Emergentes Il
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6. Conocimientos recomendados

(14210) Redes de Distribucién de Contenidos
(14211) Tecnologias Web
(14212) Seguridad y Gestion de Derechos Digitales

7. Resultados
Resultados fundamentales

CB3(GE) Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes
(normalmente dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre
temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

CB4(GE) Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un
publico tanto especializado como no especializado.

FE18(ES) Realizar proyectos para la generacion, acceso y distribucion de datos digitales y
multimedia de caracter abierto

CG3(GE) Disefiar sistemas, servicios y aplicaciones para la generacion, distribucion y gestién de
contenidos digitales y multimedia con criterios de calidad y eficiencia.

FB5(ES) Utilizar las caracteristicas, funcionalidades y arquitectura de las redes de datos e Internet,
los protocolos, servicios y aplicaciones, para la administracion, disefio e implementacién de
sistemas telematicos

CB5(GE) Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias
para emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

Competencias transversales

(2) Innovacion y creatividad
- Actividades desarrolladas relacionadas con la adquisicion de la competencia
La actividad consistira en disefiar una nueva y original plataforma de streaming, aplicando una serie de parametros vistos
en clase y abordando una serie de puntos sobre aspectos técnicos, con libertad para elegir de forma creativa la tematica
y aplicacion.
- Criterios de evaluacién
Se presentara una memoria en el formato escogido por los alumnos (presentacion, video, documento, mapa mental, etc.)
y se realizara una presentacion corta a los compafieros sobre la plataforma de streaming disefiada.
Resultados de Aprendizaje Especificos
RAZ2.3 - Evaluar, de manera critica y constructiva, las ventajas y las oportunidades de diferentes soluciones a un mismo
problema.

8. Unidades didacticas

1. Introduccion a las plataformas de streaming
1. Introduccién a las plataformas de streaming
2. Arquitectura de una plataforma de streaming
2. Generacion y distribucion de contenido bajo demanda
1. Preparacion de contenidos para VoD
2. Codificacion de contenidos para streaming adaptativo
3. Estandares para HTTP streaming adaptativo
4. Encriptacion de contenidos y DRM en VoD
3. Generacion y distribucion de contenido en directo
1. Captura de fuentes de contenido en directo
2. Difusion de contenido en directo con HTTP streaming
4. Monitorizacién en plataformas de streaming
1. Calidad de Experiencia del streaming adaptativo
2. Monitorizacién y KPls
5. Précticas de laboratorio
1. ¢ Como escribir las especificaciones técnicas de tu plataforma de streaming? (2h)
2. Andlisis de informacion temporal y espacial de escenas de video (2h)
3. Cadificacién de representaciones para streaming HTTP adaptativo (2h)
4. Segmentacion de contenidos y reproduccion con streaming HTTP adaptativo (2h)
5. Streaming HTTP adaptativo con CMAF para DASH y HLS (2h)
6. Normalizacién y codificacién de video utilizando Python (4h)
7. Encriptacion de contenido y DRM para streaming HT TP adaptativo (6h)
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8. Unidades didacticas

8. Captura y codificacion de contenido para HTTP streaming en directo (6h)
9. Método de ensefianza-aprendizaje

ub TA SE PA PL PC Pl EVA TP TNP TOTAL HORAS

1 2,00 - 2,00 0,00 -- - 1,00 5,00 8,00 13,00

2 14,00 - 0,00 0,00 - - 1,50 15,50 32,00 47,50

3 10,00 - 2,00 0,00 -- - 1,50 13,50 30,00 43,50

4 4,00 - 0,00 0,00 - - 1,00 5,00 10,00 15,00

5 -- - - 26,00 -- - 4,00 30,00 16,00 46,00
TOTAL HORAS 30,00 - 4,00 26,00 - - 9,00 69,00 96,00 165,00

UD: Unidad Didéactica. TA: Teoria de Aula. SE: Seminario. PA: Practica de Aula. PL: Practica de Laboratorio. PC: Practica de Campo. PI: Practica de Informatica. EVA:
Actividades de Evaluacion. TP: Trabajo Presencial. TNP: Trabajo No Presencial.

10. Evaluacién

Descripcion N° Actos Peso (%)
(05) Trabajos académicos 7 30
(14) Prueba escrita 5 58
09) Proyecto 1 12

Y

Distribucién de pesos:
Teoria y préacticas distribuyen sus pesos al 50% en la evaluacion de la asignatura.

- Las précticas de laboratorio se evallian con trabajos académicos (TTAA) que incluyen cuestionarios y/o pequefias memorias.
El peso de esta parte es un 30% de la nota final. Las entregas fuera de plazo seran valoradas sobre el 70% de la nota.

- Un 12% corresponde con un proyecto practico que consistird en la realizaciéon de un trabajo creativo en grupo, donde se
evaluara también la competencia transversal 1.2. Innovacién y creatividad.

- Se van a realizar 2 examenes (Ex1 y Ex2) tipo test a lo largo del curso: uno aproximadamente a mitad de cuatrimestre y otro
a la finalizacién (en las fechas fijadas por la ETSIT). Cada examen supondra un 29% de la nota final. En cada examen se
evaluard la parte de teoria correspondiente y parte de las practicas (25% + 4%).

Recuperacion:

- El proyecto no seréa recuperable.

- Los trabajos académicos no seran recuperables. El contenido de las practicas se recuperard en el examen final de
recuperacion.

- El examen de recuperacion se realizara en la fecha establecida por la ETSIT en el periodo de recuperaciones e incluira
preguntas acerca de la teoria de toda la asignatura y el contenido de todas las practicas.

- Los estudiantes que no hayan suspendido podran presentarse a la recuperacion para subir nota siempre y cuando avisen
con anterioridad de 3 dias del examen al profesor a través de correo electronico. La nota que prevalecera sera la Ultima nota
obtenida, ya sea mayor o menor que la nota que tuvieran.

Consideraciones de asistencia e Integridad Académica:

- La asistencia a préacticas es obligatoria. La ausencia a dichas practicas debe estar debidamente justificada tal y como se
especifica en la normativa y debe recuperarse en la sesion de otro grupo. La no realizacion de una sesion de practicas tendra

una valoracion de un 0 en la parte correspondiente. La no realizacion de 5 o mas sesiones de practicas conllevara la solicitud

de consideracion de NO PRESENTADO.

- Para los estudiantes con dispensa de asistencia a practicas de laboratorio, los trabajos académicos se podran presentar a
distancia y tendréan un peso de un 10% (en lugar de un 30%) y habra un examen adicional especifico de préacticas de
laboratorio coincidiendo con el 2° examen escrito y cuyo peso sera de un 20%.

- Si un alumno ha perdido el derecho a ser evaluado en un acto de evaluacion por aplicacion de la Normativa de Integridad
Académica (NIA), no podra acogerse a la evaluacion continua y debera realizar una prueba final correspondiente al 100% de
la calificacion de la asignatura, coincidiendo con el examen de recuperacion.

11. Porcentaje maximo de ausencia

Actividad Porcentaje Observaciones

Teoria Aula 0
Teoria Seminario 0
Préctica Aula 0

Document signat electronicament per Data/Fecha/Date

Documento firmado electrénicamente por = =
Electronically signed document by UNIVERSITAT POLITECNICA DE VALENCIA 06/06/2025

Autenticitat verificable mitiangant Codi Segur Verificacié ||| || | | |||||| || ||‘ | H || |||||||| |||||| ||| |||
Autenticidad verificable mediante Cédigo Seguro Verificacion ALU EYHT73X.3
Original document can be verified by Secure Verification Code https://sede.upv.es/eVerificador

3/4




POLITECNIC/\
DE VALENCIA

GUIA DOCENTE 2025-2026

Ultima actualizacién: 06/06/25

11. Porcentaje maximo de ausencia

La ausencia superior al 35% (ausencia de 5 sesiones practicas 0 mas) conllevara la

solicitud de consideracion de NO presentado.

Actividad Porcentaje Observaciones
Préctica Laboratorio 35
Préactica Informatica 0
Préactica Campo 0
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