GUIA DOCENTE 2025-2026

Ultima actualizacién: 06/06/25

1. Cédigo: 14205 Nombre: Ediciony Postproducciéon Audiovisual
2. Créditos: 6,00 --Teorfa: 3,00 --Préacticas: 3,00 Caracter: Obligatorio
Titulacion: 194-Grado en Tecnologia Digital y Multimedia
Modulo: 3-Formacion Especifica Materia: 10-Produccion y Gestion de Contenidos Multimedia

Centro: E.T.S.l. DE TELECOMUNICACION

3. Coordinador: Cerdéa Boluda, Joaquin
Departamento: INGENIERIA ELECTRONICA

4. Bibliografia

Blender Van Gumster, Jason

The computer music tutorial Roads, Curtis

Manual técnico de sonido Gb6mez Juan, Eduard

Técnicas de grabacién sonora Recuero Lépez, Manuel | Recuero Lépez, Manuel
| Rodriguez Rodriguez, Antonio José | Rodriguez
Rodriguez, Antonio José | Vaquero Fernandez,
Manuel | Vaquero Fernandez, Manuel | Gil
Gonzalez, Constantino | Gil Gonzélez,
Constantino | Tabernero Gil, Francisco |
Tabernero Gil, Francisco | Instituto Oficial de
Radio y Television (Espafia) | Instituto Oficial de
Radio y Television

Sonido y grabacion Rumsey, Francis

Edicién de audio con Adobe Audition : curso practico Lopez Roldan, Ricardo

Adobe Premiere Pro CC 2017 release Jago, Maxim

5. Descripcion general de la asignatura

Obijetivos de la asignatura
La asignatura se divide en dos grandes bloques.

En la parte de audio se estudia la naturaleza y el procesado de la sefial de audio, concretandose en los siguientes puntos:
Fundamentos de teoria musical. Grabacién en estudio y en exterior. Mezcla, edicién y masterizacion. MIDI y OSC. Pistas de
Audio e Instrumento. Automatizaciones.

En la parte de video se hara especial hincapié en los sistemas de composicion y edicion no lineal de video mediante software
especifico para la generacion de material audiovisual. Puntos relevantes en este programa son la Integracion de video real y
sintético, el montaje y edicion no lineal, la realizacion de efectos especiales de fisicas y particulas, la generacion de personajes
virtuales y la integracion de rodaje y animacion.

This subject is an "English Friendly Course" (EFC). As an EFC, the lecturers are willing to tutor, conduct examinations and/or
accept papers in English, although classes are taught in Spanish. It means that this is a subject where international students with a
basic level of Spanish (usually A2), who manage much better in English, are especially welcome.

Contextualizacién de la asignatura
Se trata de una asignatura terminar que recoge conocimientos de todo el plan de estudios para que los estudiantes puedan
abordar un proyecto complejo con garantias de éxito.
6. Conocimientos recomendados

(14195) Equipos Multimedia
(14198) Sefales y Sistemas Audiovisuales
(14201) Vozy Audio Digital
(14202) Imageny Video Digital
(14203) Narrativa y Lenguaje Audiovisual
(14204) Disefio Gréfico

7. Resultados

Resultados fundamentales

CB4(GE) Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un
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7. Resultados
Resultados fundamentales

publico tanto especializado como no especializado.

CB5(GE) Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias
para emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

CG1(GE) Evaluar los conceptos, formatos y estandares de multimedia, audio y video.

FE10(ES) Crear guiones y estructuras narrativas de productos interactivos, multimedia y
transmedia utilizando los lenguajes y técnicas apropiados.

FEO7(ES) Determinar los fundamentos de la imagen y video digital en sus diferentes formatos, asi
como las herramientas y técnicas de captacion, produccion, edicion y postproduccion de imagen en
sus dimensiones técnica y creativa

FEO8(ES) Determinar los fundamentos de la voz, el sonido y la musica digital en sus diferentes
formatos, asi como las herramientas y técnicas de captacién, produccion, edicién y postproduccién
de sonido y musica en sus dimensiones técnica y creativa

FEOQ9(ES) Disefiar, construir y animar elementos graficos y visuales, modelos 2D y 3D, incluyendo
todas las etapas requeridas para la produccion de una imagen o secuencia infogréfica.

CG3(GE) Disefiar sistemas, servicios y aplicaciones para la generacion, distribucion y gestién de
contenidos digitales y multimedia con criterios de calidad y eficiencia.

Competencias transversales

(4) Comunicacion efectiva
- Actividades desarrolladas relacionadas con la adquisicion de la competencia
RA- 4.1 Estructurar el discurso para favorecer la comprension de los objetivos, acciones y/ o resultados de un trabajo
propio.
- Criterios de evaluacién
Exposicion del trabajo realizado y evaluacion
Resultados de Aprendizaje Especificos
RA4.1 - Estructurar el discurso para favorecer la comprension de los objetivos, acciones y/o resultados de un trabajo
propio.
8. Unidades didéacticas

1. Tracking e Integracion CGI
1. Composicion y edicion de video
2. Simulaciones fisicas: cuerpo rigido, ropa, fluidos
3. Sistemas de particulas: particulas, cabello, humo
4. Tracking de punto y de camara
5. Tracking de objeto
6. Practica 1.1: Simulaciones fisicas
7. Practica 1.2: Efectos de particulas
8. Practica 1.3: Tracking de punto
9. Practica 1.4: Tracking de camara
10. Practica 1.5: Tracking de objeto
2. Personajes Virtuales
1. Modo escultura
2. Modelado de personajes
3. Rigging
4. Animacion 2D
5. Préactica 2.1: Escultura de personajes virtuales
6. Préactica 2.2: Rigging y Animacion de personajes virtuales
3. Produccién de audio
1. Fundamentos de musica y armonia
2. Captacion de sefial
3. Sintesis de Sonido
4.MIDly OSC
5. Practica 3.1: Grabacion estéreo en estudio
6. Practica 3.2: Grabacién multipista en estudio
7. Practica 3.3: Mejora de grabaciones
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8. Unidades didacticas

4. Postproduccién de audio
1. Edicién
2. Mezcla y masterizacion
3. Sincronizacién
4. Monitorizacion
5. Practica 4.1: Edicion
6. Practica 4.2: Mezcla
7. Practica 4.3: Masterizacion de audio
9. Método de ensefianza-aprendizaje

uD TA SE PA PL PC P EVA TP TNP  TOTAL HORAS
1 6,00 - 4,00 - - 10,00 - 2000 40,00 60,00
2 8,00 - 0,00 - - 4,00 - 1200 20,00 32,00
3 8,00 - - - - 6,00 - 1400 2500 39,00
4 8,00 - 0,00 - - 6,00 - 1400 2500 39,00
TOTAL HORAS 30,00 - 4,00 - - 26,00 - 60,00 110,00 170,00

UD: Unidad Didéactica. TA: Teoria de Aula. SE: Seminario. PA: Practica de Aula. PL: Practica de Laboratorio. PC: Practica de Campo. PI: Practica de Informatica. EVA:
Actividades de Evaluacién. TP: Trabajo Presencial. TNP: Trabajo No Presencial.

10. Evaluacion

Descripcion N° Actos Peso (%)
(05) Trabajos académicos 1 40
(14) Prueba escrita 1 30
(11) Observacion 1 30

Dado el enfoque creativo de la asignatura, la adquisicion de conocimientos tiene un peso relativamente bajo, y se realizara
mediante una prueba objetiva tipo test sobre teoria y practicas (30% de la nota final).

El grueso de la evaluacion se centrara en las habilidades desarrolladas. Para el seguimiento del trabajo diario se plantea la
observacion del trabajo diario y un portafolio de casos. La observacion de la participacion de los alumnos tanto en clase de
teoria como de précticas asi como su grado de implicacién en la asignatura constituird otro 30% de la nota final.

Como objetivo final, el alumno debera presentar un proyecto que resuma todo lo aprendido. Los alumnos deberan realizar un
trabajo audiovisual (40% de la nota final), donde deberan demostrar la correcta aplicacién de los conocimientos adquiridos
respecto de la produccion de audio y video.

Al ser una asignatura finalista, es importante haber fomentado en el alumno un espiritu critico con su propio trabajo y con el de
los demas, motivo por el cual se plantea la inclusién de un componente auto y co- evaluativo.

En caso de suspenso, existe una prueba teérica de recuperacion de la asignatura en su conjunto. La presentacion a esta
prueba debe ser informada a los profesores de manera previa a la realizacion de la misma e implica la renuncia a la nota de la
evaluacién continua.

Para los estudiantes con dispensa de asistencia se plantea el mismo procedimiento de evaluacién que para el resto. A ese
efecto, se publicaran con antelacion las fechas de presentacién de trabajos. La evaluacion de la observacion del trabajo de
préacticas se sustituye por la presentacion del trabajo / memoria correspondiente para comprobar que el estudiante ha hecho el
trabajo en casa.

En caso de ausencia reiterada (superar el porcentaje de ausencia maxima) se solicitara la calificacion de NO PRESENTADO.
Si un alumno ha perdido el derecho a ser evaluado en un acto de evaluacion por aplicacién de la Normativa de Integridad
Académica (NIA), no podra acogerse a la evaluacion continua y debera realizar una prueba final correspondiente al 100% de
la calificacion de la asignatura.

11. Porcentaje maximo de ausencia

Actividad Porcentaje Observaciones
Teoria Aula 80
Teoria Seminario 80
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11. Porcentaje maximo de ausencia

Actividad Porcentaje Observaciones
Préactica Aula 80
Préctica Laboratorio 80
Préctica Informéatica 80
Préactica Campo 80
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