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1. Codigo: 14211 Nombre: Tecnologias Web

2. Créditos: 6,00 --Teoria:

Titulacion: 194-Grado en Tecnologia Digital y Multimedia

Modulo: 3-Formacion Especifica

3,00 --Préacticas: 3,00 Caracter: Obligatorio

Materia: 13-Distribucion de Contenidos Multimedia. Calidad y Seguridad

Centro: E.T.S.l. DE TELECOMUNICACION

3. Coordinador: Garcia Valls, Maria Soledad

Departamento: COMUNICACIONES

4. Bibliografia

Sams teach yourself HTML, CSS, and JavaScript : all in one
Head first HTML5 programming : building web apps with javascript

W3Schools Tutorials

5. Descripcion general de la asignatura

Objetivos de la asignatura

W3C

Kyrnin, Jennifer
Freeman, Eric

La asignatura esta enfocada al estudio y desarrollo de aplicaciones web, abordando los siguientes pilares:

- Arquitectura de aplicaciones web
- Capa de presentacion
- Tecnologias en el lado del cliente

- Lenguajes de programacién, programacion web

Contextualizacién de la asignatura

La asignatura proporciona conocimientos sobre lenguajes de programacion y tecnologias para el desarrollo de aplicaciones web,
predominantemente del lado cliente, que permite al alumno profundizar en sus conocimientos sobre programacion y entrar en
contacto con el desarrollo de sistemas web.

6. Conocimientos recomendados
(14180) Programacion

7. Resultados
Resultados fundamentales

CB4(GE) Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un
publico tanto especializado como no especializado.

FE17(ES) Aplicar y evaluar tecnologias y sistemas que garanticen niveles de seguridad y de
calidad de servicio y experiencia en la distribucién de contenidos digitales y multimedia

FE14(ES) Conceptualizar y definir interfaces de usuario en aplicaciones multimedia, evaluando su

usabilidad y accesibilidad
Competencias transversales
(3) Trabajo en equipo y liderazgo

- Actividades desarrolladas relacionadas con la adquisicion de la competencia

Desarrollo de un proyecto enunciado de forma abierta, que se aborda en equipo de forma estructurada, con roles
asignados durante las sesiones de laboratorio

- Criterios de evaluacion

Se evaluara la calidad de los elementos aportados: codigo, documentacion y trabajo presencial. Ademas, cada alumno
debe demostrar que conoce el proyecto en su totalidad, més alla del conocimiento de algunas partes especificas del
mismo. La evaluacion se apoyara fuertemente en la observacion del trabajo del grupo en las clases de laboratorio en las
que el proyecto se llevara a cabo; podra sustituirse por un examen oral dirigido a cada miembro. La documentacion
aportada debera describir detalladamente la asignacion de trabajo en el equipo, con indicacion detallada de los roles
adoptados por cada miembro del equipo, de cémo cada miembro ejerce su rol y desarrolla su trabajo asignado. Es de alta
relevancia la asignacion de trabajo a cada miembro por parte del grupo y como cada alumno desarrolla su trabajo
especifico, qué partes resuelve, como aporta su iniciativa a la resolucion del trabajo y como se integra su trabajo con el

de los demas miembros.

Resultados de Aprendizaje Especificos
RA3.2 - Identificar los roles y destrezas para operar en equipos multidisciplinares con diferentes perfiles profesionales.
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8. Unidades didacticas

1. Introduccion a la WWW
1. Definiciones bésicas
2. Tecnologias de cliente y servidor en sistemas web
2. HTML
1. Marcas, elementos, atributos. Tipos de elementos. Marcado semantico.
2. Contenedores, div, span. Elementos de linea y de blogue.
3. Formularios
4. Multimedia
3. Css
1. Propiedades y valores
2. El modelo de caja
3. Selectores
4. Aspectos de disefio y contenedores flex
4. Javascript
1. Sintaxis basica: variables, tipos, funciones, arrays, ejecucion condicional
2. Strings. Conversiones
3. Arrays, objetos, iteraciones
4, APIHTML DOM.
5. Précticas
1. Web multipagina
2. HTML con elementos avanzados
3. Estilos bésicos: propiedades y valores CSS
4. Selectores y aspectos de disefio
5. Javascript basico
6. Control multimedia
7. Manejo dindmico de elementos
8. Procesamiento de entrada de usuario
6. Proyecto
1. Practicas. Disefio y creacion.

9. Método de ensefianza-aprendizaje
Se impartiran un conjunto de clases tedricas (TA) donde se explicaran los fundamentos de las tecnologias en estudio.
Adicionalmente, las practicas de aula (PA) se centraran en la realizacion de ejercicios practicos cuya entrega podra ser requerida
al final de la sesion presencial a través de PoliformaT. Se dispondra de un conjunto de clases de caracter practico (PI/PL) en las
gue se abordara aspectos de desarrollo de sistemas web y la realizacion total o parcial de un proyecto final en equipo. Las
sesiones practicas bien de aula o bien de laboratorio también comprenderan la instalacion comuin del software necesario para
realizar un seguimiento tanto de la parte teérica como de la practica de la asignatura.

ub TA SE PA PL PC Pl EVA e INP  TOTAL HORAS

1 1,00 - - 0,00 - - 0,00 1,00 2,00 3,00

2 6,00 - 0,00 0,00 - - 2,00 800 10,00 18,00

3 7,00 - 2,00 0,00 - - 300 1200 14,00 26,00

4 16,00 - 2,00 0,00 - - 500 2300 20,00 43,00

5 - - - 20,00 - - 000 2000 2500 45,00

6 - - - 6,00 - - 0,00 600 29,00 35,00
TOTAL HORAS 30,00 - 4,00 26,00 - - 10,00 70,00 100,00 170,00

UD: Unidad Didéactica. TA: Teoria de Aula. SE: Seminario. PA: Practica de Aula. PL: Practica de Laboratorio. PC: Practica de Campo. PI: Practica de Informatica. EVA:
Actividades de Evaluacién. TP: Trabajo Presencial. TNP: Trabajo No Presencial.

10. Evaluacién

Descripcion N° Actos Peso (%)
(05) Trabajos académicos 8 10
(15) Prueba practica de laboratorio/campo/informatica/aula 1 20
(14) Prueba escrita 2 50
(09) Proyecto 1 20

Document signat electronicament per Data/Fecha/Date

Documento firmado electrénicamente por = = 2/3

Electronically signed document by UNIVERSITAT POLITECNICA DE VALENCIA 06/06/2025 !

Autenticitat verificable mitiangant Codi Segur Verificacié ||| || | | |||||||||| | || || | ||| || || ||| || || ‘" |||

Autenticidad verificable mediante Cédigo Seguro Verificacion ALU2DNFN B‘:.l K

Original document can be verified by Secure Verification Code https://sede.upv.es/eVerificador




POLITECNIC/\

10. Evaluacién

La evaluacion de la asignatura constara de dos partes: teoria (50%) y la practica (50%).

La parte de teoria se evaluara con dos pruebas objetivas (ExTeol y ExTeo2) de los contenidos tedricos con un peso de 20% y
30%, respectivamente. La primera prueba se realizara a partir de la mitad del cuatrimestre y la segunda el Gltimo dia de clase
de teoria.

La parte de préctica se evaluara mediante la realizacion de un conjunto de practicas de laboratorio PRAL (10%), de un examen
de préacticas EXL (20%) y de un proyecto PROY (20%).

Nota calculada = 20% ExTeol + 30% ExTeo2 + 10% PRAL + 20% PRQOY + 20% EXL

En el caso de que la nota de ExTeo2 no alcance un 3,5 sobre 10 o en caso de que no se haya realizado el proyecto o éste no
haya conseguido una nota minima de 4 puntos sobre 10, la nota final sera el minimo entre la nota calculada y 4.

Las practicas son de realizacion y entrega obligatorias en el laboratorio. La informacién sobre el caracter evaluable o no de
una practica, el tipo de evaluacién asociada a ella y, en su caso, el peso asociado se indicara oportunamente a lo largo del
curso, en su correspondiente enunciado. El tipo de evaluacion de una practica podra ser la entrega de cédigo, cuestionarios a
realizar al final de la sesion y/o memoria. La nota del examen de laboratorio sera prorrateada en funcién de la asistencia a, y
realizacion de, las practicas. La ausencia justificada de una préctica o sesién debera ser informada de inmediato "aportando la
documentacion que acredite debidamente su circunstancia” y debiéndose entregar igualmente los resultados en tiempo y
forma acordados previamente.

La utilizacién o consulta de herramientas de inteligencia artificial en una sesién practica implicard una nota de 0 en la practica
correspondiente y/o en el proyecto.

La evaluacioén del proyecto se apoyara fuertemente en la observacion del trabajo del grupo en las clases de laboratorio en las
gue el proyecto se llevara a cabo; podra sustituirse por (y/o complementarse con) un examen oral o escrito dirigido a cada
miembro del equipo.

La competencia transversal se evaluara a través del proyecto.

Se podra disponer de un acto de recuperacién que abarcara hasta un 70% de la nota posible, correspondiente a la teoria

(50%) y a la prueba practica de laboratorio EXL (20%), realizdndose todas ellas como pruebas escritas. La nota de
recuperacion prevalece. Para realizar la recuperacion, el alumno deberd solicitarlo a la profesora responsable hasta 72 horas

antes la fecha y hora programada por la ERT para el periodo de recuperaciones; dicha solicitud debera ser realizada a través

del correo de la asignatura en la plataforma Poliformat (Poliformat --> Tecnologias Web --> icono "sobre") indicando claramente

qué partes (teoria y/o préactica) se desea recuperar.

Los alumnos con dispensa de asistencia tendran el mismo sistema de evaluacion.
Si un alumno ha perdido el derecho a ser evaluado en un acto de evaluacién por aplicacion de la Normativa de convivencia

universitaria y de régimen disciplinario de la Universitat Politécnica de Valéncia, no podrd acogerse a la evaluacion continua y
se le evaluard mediante una prueba final correspondiente a toda la asignatura, 100%.
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11. Porcentaje maximo de ausencia

Actividad Porcentaje Observaciones

Teoria Aula 20 Si se supera la ausencia maxima permitida se obtendra la calificacion de "no
presentado”

Practica Aula 0

Préctica Laboratorio 0 Si se supera la ausencia méxima permitida se obtendra la calificacion de "no
presentado"

Préctica Informética 0

Préactica Campo 0
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