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4. Bibliografia
Programacién en PYTHON TanjaE. J. Vos
Create graphical user interfaces with Python : how to build windows, buttons, Sach, Laura y Martin Ohannon
and widgets for your Python projects
Python Testing with pytest: Simple, Rapid, Effective, and Scalable Brian Okken

5. Descripcién general de la asignatura
Obijetivos de la asignatura

En esta asignatura se inicia al alumno en la programacion. El conocimiento de las técnicas que hacen posible el tratamiento
automatico de la informacién por medio de ordenadores es esencial en la formacién de cualquier ingeniero. La asignatura prepara
a los estudiantes en la programacion a pequefia escala en un lenguaje imperativo de alto nivel como Python:

- algoritmos y pensamiento computacional,

- aseguramiento de calidad del cddigo mediante testing y documentacion,

- diversas formas de representacion de los datos (desde los tipos elementales como los numéricos a otros mas complejos como
listas, diccionarios y tuplas),

- diferentes instrucciones (desde la asignacion hasta las estructuras condicionales e iterativas),

- como estructurar programas: funciones, médulos, librerias, orientacién a objetos,

- Interfazes gréficas de usuario

- Tratamiento de ficheros

- algunos componentes del ecosistema de Python, con el objetivo de desarrollar finalmente la habilidad de navegar por el
inmenso y cambiante ecosistema que evoluciona alrededor de Python, adaptandose - al cambio permanente para utilizar siempre
la herramienta més adecuada en cada circunstancia.

This subject is an "English Friendly Course" (EFC). As an EFC, the lecturers are willing to tutor, conduct examinations and/or
accept papers in English, although classes are taught in Spanish. It means that this is a subject where international students with a
basic level of Spanish (usually A2), who manage much better in English, are especially welcome.

Contextualizacion de la asignatura
La asignatura de programacion en Python es esencial para la formacion de los estudiantes en el Grado en Tecnologia Digital y
Multimedia, ya que les permite adquirir las habilidades necesarias para el tratamiento automatico de la informacién mediante

ordenadores. Ademas, la programacion es una competencia clave en el perfil profesional de los graduados en este grado, ya que
es una habilidad muy demandada en el mercado laboral actual.

La asignatura contribuye al desarrollo de las competencias especificas del grado, como el disefio y la implementacién de
aplicaciones y servicios multimedia, el andlisis y procesamiento de datos multimedia, y el uso de tecnologias emergentes.
También contribuye al desarrollo de las competencias genéricas, como la resolucion de problemas, el trabajo en equipo, la
comunicacion efectiva y el pensamiento critico.

Dentro del plan de estudios, la asignatura de programacion en Python se encuentra en los primeros cursos del grado, lo que
permite a los estudiantes adquirir las habilidades y conocimientos necesarios para abordar asignaturas mas avanzadas en cursos
posteriores. Ademas, esta asignatura se relaciona con otras asignaturas del grado que requieren conocimientos de programacion,
como las asignaturas de desarrollo de aplicaciones y servicios multimedia, analisis y procesamiento de datos multimedia, entre
otras.

En conclusion, la asignatura de programacion en Python es una parte fundamental del plan formativo del Grado en Tecnologia
Digital y Multimedia, y su inclusion en el plan de estudios esta justificada por su relevancia en el perfil profesional y en el mercado
laboral actual.

6. Conocimientos recomendados
7. Resultados
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6. Conocimientos recomendados

(14178) Matematicas

(14179) Sociedad Digital

(14181) Computadores y Sistemas Operativos
(14182) Arquitecturas de Redes

(14183) Fisica

La asignatura de Programacion es un instrumento que sirve a muchas otras asignaturas, al tiempo que se apoya en ellas para
avanzar desarrollando soluciones a los problemas inmediatos del alumno. Esta integracion horizontal culminara en el segundo
semestre con el desarrollo de un proyecto transversal en que los alumnos desarrollardn una solucion informatica real aplicando
elementos de Fisica, Matematicas, Redes de Computadores e Informética, para culminar su primer afio en la universidad con un
producto final tangible, que pueda ir directo a su portfolio y cimentar su autoconfianza como ingenieros.

7. Resultados
Resultados fundamentales

FB3(ES) Utilizar conceptos generales de programacion: programacion orientada a objetos.

CB2(GE) Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una
forma profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion
y defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro de su area de estudio.

Competencias transversales

(4) Comunicacién efectiva
- Actividades desarrolladas relacionadas con la adquisicion de la competencia
Pedimos a los alumnos la elaboracion de informes técnicos donde describen los proyectos de programacion que hayan
desarrollado durante el curso, explicando su funcionamiento y las decisiones de disefio que hayan tomado. Esto les
permitira practicar la expresion escrita y la capacidad de sintetizar y transmitir informacion de forma clara y efectiva.

Para practicas la expresion oral le pedimos que hagan presentaciones usando herramientas digitales y multimedia para la
comunicacion efectiva, como videos explicativos, gréficos, etc.

- Criterios de evaluacion
Evaluacion de informes técnicos: se puede evaluar la estructura y organizacion del informe, la claridad y rigor en la
exposicion de los conceptos, la capacidad de analisis y sintesis de informacion, y la correccion gramatical y ortogréafica.

Evaluacion de presentaciones orales: se puede evaluar la claridad y efectividad de la presentacion, la capacidad de
respuesta a preguntas, la capacidad de sintetizar informacion y la capacidad de transmitir la informacion de forma claray
comprensible.

Resultados de Aprendizaje Especificos
RA4.4 - Demostrar destreza en la comunicacion digital utilizando medios de apoyo variados y adaptados a la situacion y a
la audiencia.

8. Unidades didacticas

1. Problemas, algoritmos y programas
1. Concepto de algoritmo
2. Lenguajes de programacion
3. Intérpretes y compiladores
4. El lenguaje Python y su entorno: instalacién, el intérprete de Python, entrada/salida, recursos
5. Practica 1: Introduccién a la programacion (2h)
2. Valores, variables, tipos, operadores y expresiones
1. Tipos de datos: numéricos, boolean, cadenas
2. Expresiones y operadores (aritméticos, relacionales, l6gicos)
3. Variables
4. Operador de asignacion
5. Conversion de tipo
6. Entrada/Salida de datos basicos: nimeros enteros y reales y cadenas de caracteres
7. Documentacion de cédigo (tipos y buenas practicas)
8. Practica 2: Thonny y primeros pasos (4h)
3. Estructuras de control de flujo
1. Estructuras de seleccién: if - elif - else
2. Estructuras de repeticion: las instrucciones while y for. Generadores de rangos
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8. Unidades didacticas

3. Anidamiento de estructuras
4. Tratamiento de excepciones
5. Practica 3: Strings y if-elif-else (5h)

6. Practica 4: Estructuras de repeticion (bucles while y for) (5h)
4. Funciones y mddulos

1. Definicién de funciones: identificador, resultado y parametros formales
2. Llamada a una funcién: argumentos, paso de parametros y resultado
3. Mdédulos e importacion de funciones y variables

4. Testing de funciones y modulos
5. Practica 5: Funciones y testing (10h)

5. Tipos estructurados

1. Cadenas: codificacién y operaciones basicas. Tratamiento: recorridos y busquedas
2. Listas y Listas anidadas: creacién, acceso y otras operaciones basicas. Tratamiento: recorridos y busquedas

3. Tuplas y Diccionarios

4. Matrices

5. Conjuntos

6. Practica 6: Listas (4h)

7. Practica 8: Diccionarios (4h)

8. Practica 9: Tuplas y conjuntos (4h)

6. Ficheros

1. Generalidades sobre ficheros

2. Ficheros de texto: lectura y escritura
3. Ficheros avanzados: excell y JSON
4. Practica 7: Ficheros de texto (4h)

5. Practica 11: Ficheros avanzados (4h)

7. Interfaces Graficos de Usuarios (GUIs)

1. widgets, commandos y eventos
2. libreria Python para hacer GUIs

3. Practica 10: GUIs con GUIzero (6h)

8. Orientacion a objetos
1. Tipos definidos
2. Classes y objetos
3. Herencia y sobrecarga

4. Practica 12: Orientacion a objetos (3h)

9. Desarrollo de software con Python

1. Buenas practicas de desarrollo de software
2. Las bibliotecas de Python mas importantes y usadas

9. Método de ensefianza-aprendizaje

ub TA SE PA PL PC Pl EVA TP TNP TOTAL HORAS
1 1,50 - 1,00 -- - 2,00 0,50 5,00 4,00 9,00
2 2,50 - 1,00 - -- 4,00 2,00 9,50 15,00 24,50
3 6,00 - 1,00 -- -- 10,00 2,00 19,00 16,00 35,00
4 12,00 - 1,00 - - 8,00 4,00 25,00 30,00 55,00
5 18,00 - 1,00 - -- 10,00 3,00 32,00 40,00 72,00
6 4,00 - 1,00 -- - 8,00 1,50 14,50 25,00 39,50
7 7,00 - 1,00 - - 4,00 - 12,00 25,00 37,00
8 4,00 - 1,00 -- -- 3,00 2,00 10,00 15,00 25,00
9 5,00 - 0,00 - -- 3,00 5,00 13,00 50,00 63,00
TOTAL HORAS 60,00 - 8,00 - - 52,00 20,00 140,00 220,00 360,00

UD: Unidad Didéactica. TA: Teoria de Aula. SE: Seminario. PA: Practica de Aula. PL: Practica de Laboratorio. PC: Practica de Campo. PI: Practica de Informatica. EVA:
Actividades de Evaluacién. TP: Trabajo Presencial. TNP: Trabajo No Presencial.
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10. Evaluacién

Descripcion N° Actos  Peso (%)
(09) Proyecto 2 30
(15) Prueba practica de laboratorio/campo/informatica/aula 2 35
(14) Prueba escrita 3 35

La asignatura se evalUa de forma continua basandose en los resultados de los distintos actos de evaluacion y en el registro
cotidiano de variables ajustadas a las competencias de la asignatura, pudiendo estos sufrir variaciones en funcion de las
necesidades del curso. Los criterios globales empleados en la evaluacion, atendiendo a su orden de importancia, son:

- Grado de adquisicion de las competencias vinculadas a la asignatura.

- Realizacién de todos y cada uno de los ejercicios propuestos a lo largo del curso y nivel de consecucion de los objetivos de
aprendizaje fijados para cada uno de ellos.

- Nivel de idoneidad, creatividad y calidad mostrado en la realizacion de los ejercicios.

- Grado de implicacion en la asignatura y evolucion general durante el curso.

Se exige una asistencia a clase minima del 80%.
Durante el curso se realizaran:

- dos pruebas practicas (P1, P2) con un peso total del 35%

- tres pruebas escritas de tipo test o pregunta abierta (T1, T2, T3) con un peso total del 30% (T1(5%), T2(10%), T3(15%))

- dos proyectos transversales en grupo con un peso total del 35% (Proyl (15%), Proy2 (20%)). Estos proyectos tendran cada
uno una presentacion/entrevista y entrega de documentacion final, en la que los alumnos presentaran el proyecto ante los

profesores y/o el resto de comparieros de la clase. En caso de que los profesores identifiqguen carencias, el alumno o alumnos

dispondran de una semana tras la fecha de revision inicial o presentacion final para realizar las modificaciones oportunas y
entregar los proyectos mejorados.

La evaluacion de la competencia transversal se realizard en base a la presentacion oral y la documentacion entregada por los
trabajos y los proyectos.

Para el alumnado suspendido, al final del curso habra una recuperacion que consistira en una prueba de recuperacion (RP).
La calificacion obtenida en esta prueba podra sustituir la nota global de P1 + P2 + T1 + T2 + T3, lo cual representa el 70% de
la nota final.

El alumnado que ya tenga aprobada esta parte (P1+P2+T1+T2+T3) y desee presentarse a la prueba de recuperaciéon para
mejorar su nota, debe tener en cuenta que:

- La nueva nota sustituird completamente a la anterior, sea superior o inferior.
- No se guarda la nota anterior, por lo que existe el riesgo de empeorar la calificacion.
- La decisién de presentarse implica aceptar esta condicion.

El alumnado con dispensa de asistencia a clase podra elaborar los proyectos Proyl y Proy2 de forma no presencial,
realizando las entregas en las mismas condiciones y plazos que el resto del alumnado de docencia presencial. No obstante,

estaran sujetos a una supervision personalizada distribuida a lo largo del curso, que podra llevarse a cabo mediante tutorias

presenciales o por medios telematicos (videoconferencia u otras plataformas acordadas). Ademas, el alumnado con dispensa
debera participar en las sesiones de control correspondientes a P1, P2, T1, T2 y T3, en las condiciones que se establezcan.

Para organizar esta modalidad, el estudiante debera ponerse en contacto con el profesorado en el plazo de una semana
desde la concesion oficial de la dispensa por parte de la Comisién Académica del Titulo, con el fin de establecer un calendario

de seguimiento y puntos de control.

11. Porcentaje maximo de ausencia

Actividad Porcentaje Observaciones

Teoria Aula 20 Se solicitara a la CAT la calificacion de NO PRESENTADO si no se alcanza el 80%
de asistencia en esta actividad.

Teoria Seminario 20 Se solicitara a la CAT la calificacion de NO PRESENTADO si no se alcanza el 80%
de asistencia en esta actividad.

Practica Informatica 40 Se solicitara a la CAT la calificacion de NO PRESENTADO si no se alcanza el 60%

de asistencia en esta actividad.
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