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1. Codigo: 14195 Nombre:

2. Créditos: 6,00 --Teoria:

3,00

Equipos Multimedia

--Préacticas: 3,00

Titulacion: 194-Grado en Tecnologia Digital y Multimedia

Modulo: 3-Formacion Especifica

Caracter: Obligatorio

Materia: 8-Sistemas Multimedia y de Comunicaciones

Centro: E.T.S.l. DE TELECOMUNICACION

3. Coordinador: Hernandez Franco, Carlos Alberto

Departamento: COMUNICACIONES

4. Bibliografia

El sonido: musica, cine, literatura...
Multimedia systems

Digital audio signal processing
Principles of digital audio

Sefales. La ciencia de las telecomunicaciones
Multimedia Systems: Algorithms, Standards, and Industry Practices

Tratamiento de sefiales en tiempo discreto

Multimedia Signals and Systems [electronic resource]: Basic and Advanced

Algorithms for Signal Processing
Digital image processing

Making media: foundations of sound and image production

lluminacion para cine y video
lluminacién en cine y television
lluminacién para television y cine
5. Descripcién general de la asignatura
Obijetivos de la asignatura

Chion, Michel

Steinmetz, Ralf

Zolzer, Udo

Pohlmann, Ken C.

Pierce, John R.

Havaldar, Parag; Medioni, Gérard
Oppenheim, Alan V.

Stankovi, Srdjan.

Gonzélez, Rafael C.
Roberts-Breslin, Jan.
Brown, Blain

Brown, Blain
Millerson, Gerald

La asignatura aborda de manera tedrica y practica las principales prestaciones de los equipos multimedia en la actualidad.
Durante la realizacion de las practicas de laboratorio, el alumnado se familiarizara con algunos de estos equipos, desarrollando
habilidades de uso, competencias creativas y de trabajo en grupo que sin duda alguna le seran de utilidad en su futuro
desempefio profesional. Partiendo de conocimientos adquiridos en las asignaturas de cursos anteriores, el alumnado ampliara
conceptos relacionados con el sonido y su propagacion, su captacion mediante micréfonos y su posterior tratamiento digital.
Fundamentos de imagenes, fijas y en movimiento, captadas mediante el uso de cAmaras para su posterior almacenamiento y
procesado. La cantidad de informacién asociada con el audio y la imagen nos obliga al empleo de diversas técnicas y algoritmos
de compresién, sobretodo, si se hace necesaria su almacenamiento en diversos soportes o su distribucién por canales de
telecomunicacion. Micréfonos, tarjetas de sonido, mesas de mezclas, equipos de edicién y grabacion de audio y video,
conectores, cables, software (libres o de pago) deberan ser vistos y empleados como un todo. Asimismo, se tendra presente el
papel de la iluminacién como elemento expresivo y escenografico. En esta época postmoderna la interactividad comunicativa
desempefia un papel fundamental, estando el elemento multimedia presente en todos los procesos que tienen lugar en una

sociedad moderna.

This subject is an "English Friendly Course" (EFC). As an EFC, the lecturers are willing to tutor, conduct examinations and/or
accept papers in English, although classes are taught in Spanish. It means that this is a subject where international students with a
basic level of Spanish (usually A2), who manage much better in English, are especially welcome.

Contextualizacién de la asignatura

La asignatura presenta el estado del arte tanto en el area del equipamiento como del desarrollo de software para las industrias

culturales.
6. Conocimientos recomendados

(14178) Matematicas

(14179) Sociedad Digital

(14180) Programacion

(14183) Fisica

(14184) Sonido, Optica y Movimiento

(14198) Sefiales y Sistemas Audiovisuales

(14203) Narrativa y Lenguaje Audiovisual
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6. Conocimientos recomendados

Sera necesario que el alumnado domine con soltura los contenidos de las asignaturas previas recomendadas. Tanto en los
aspectos tedricos como en lo referente a las habilidades précticas relacionadas con el laboratorio. Esto le permitira comprender
mucho mejor la interrelacién entre las prestaciones de los equipos multimedia y su correspondiente comportamiento practico. En
cada unidad didactica y practica de laboratorio la asignatura tiene como eje principal los equipos multimedia, que sirven de apoyo
a un proceso comunicativo que va mas alla del simple intercambio de 0 y 1 entre dos extremos. Por tanto, es recomendable un
interés creciente mas alla de lo técnico propiamente dicho, el interconexionado, las medidas y donde los aspectos creativos y
socioculturales deban ser tenidos en cuenta durante el uso de la tecnologia.

7. Resultados

Resultados fundamentales

CB2(GE) Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una
forma profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion
y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de estudio.

CG1(GE) Evaluar los conceptos, formatos y estandares de multimedia, audio y video.

CG3(GE) Disefiar sistemas, servicios y aplicaciones para la generacion, distribucion y gestién de
contenidos digitales y multimedia con criterios de calidad y eficiencia.

FEO8(ES) Determinar los fundamentos de la voz, el sonido y la musica digital en sus diferentes
formatos, asi como las herramientas y técnicas de captacién, produccion, edicién y postproduccién
de sonido y musica en sus dimensiones técnica y creativa

FEOL(ES) Comparar los dispositivos y sistemas de captacion, reproduccion y almacenamiento de
audio y video

FEO7(ES) Determinar los fundamentos de la imagen y video digital en sus diferentes formatos, asi
como las herramientas y técnicas de captacion, produccion, edicion y postproduccion de imagen en
sus dimensiones técnica y creativa

CG5(GE) Manejar cualquier fuente de informacion relacionada con la tecnologia digital y
multimedia, incluyendo bibliografia y materiales en linea en forma de texto, imagen, sonido o video,
asi como aplicar mecanismos de vigilancia tecnoldgica.

Competencias transversales

(2) Innovacion y creatividad
- Actividades desarrolladas relacionadas con la adquisicion de la competencia
Fomentar la capacidad de andlisis y habilidades para la resolucion de problemas tanto en clases de teoria como en las
précticas de laboratorio. Asimismo, fomentar el talento innovador mediante la aplicacién y extrapolacién con creatividad,
de los conceptos aprendidos a situaciones del sector de las telecomunicaciones y las industrias creativas.
- Criterios de evaluacién
- Mediante presentaciones relacionadas con el "Portafolio Creativo", elaborado de forma continua en clases de teoria y
préacticas de laboratorio.
- Realizacion de los Actos Evaluativos previstos para el Cuatrimestre.
Resultados de Aprendizaje Especificos
RA2.2 - Proponer soluciones creativas para responder satisfactoriamente a necesidades y problemas reales de la
sociedad.

8. Unidades didacticas

1. Introduccién al multimedia: del texto a la interactividad
1. Evolucidn histérica de los equipos multimedia
2. Equipos multimedia analdgicos
3. Equipos multimedia digitales

4. Préactica 1 Multimedia: Se realizara una revision de los sitios web oficiales de los principales fabricantes de equipos
multimedia a nivel mundial y empresas de software. Se analizaran las Ultimas tendencias en el sector del equipamiento y su
relacion con las industrias culturales.

2. Equipos de sonido
1. Principios de audio digital
2. Microfonos
3. Equipos de edicién de sonido
4. Equipos de reproduccion de sonido
5. Formatos de ficheros de sonido

6. Préactica 2 Micréfonos: Se compararan los tipos de micréfonos méas comunes (omnidireccional, cardioide) probando in-situ
en el Laboratorio la forma en la que graban. Se compararan las configuraciones mas tipicas de grabacién estéreo (AB, XY,
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8. Unidades didacticas

ORTF) con una grabacion in situ. Se introduciran las técnicas de grabacion de sonido binaural realizando una grabacion con
un maniqui.

7. Practica 3 Equipos de Edicién y Grabacion de audio: Se practicaran las funciones basicas de un software de grabaciony
edicion de audio. Se realizara una toma de contacto con la mesa de mezclas fisica contrastando las diferencias con el
software.

8. Practica 4 Equipos de Reproduccion de Sonido: Se cablearan y configuraran sistemas de altavoces con amplificador
separado y con amplificador integrado para ver las diferencias. Se montara un sistema 5.1 de altavoces y se probara a
reproducir y hacer panning. Se realizara una visita al sistema Wave-Field Synthesis

3. Equipos de imagen y video
1. Principios de imagen digital
2. Camaras
3. Equipos de edicién de video
4. Formatos de ficheros de imagen
5. Practica 5 Camaras: Se realizara una practica de manejo de la camara de video conociendo sus controles de enfoque, iris,

obturador, etc. Se realizara un ajuste de balance de blancos. Se comparara la resolucién de una camara profesional con una
webcam.

6. Practica 6 Equipos de Edicién de video: Se practicaran las funciones basicas de un software de grabacion y edicion de

video. Se realizard una toma de contacto con la mesa de mezclas fisica de video contrastando las diferencias con el software.
4. Interactividad y disefio multimedia

1. Tipos de disefio

2. Disefio plano

3. Disefio 3D

4. Movimiento

5. Software

6. Préactica 7 Disefio multimedia: Se practicaran las funciones basicas de un software de disefio multimedia. El alumno

realizara un pequefia produccién multimedia con dicho software, que incluira video, sintesis de imagen y sonido.

9. Método de ensefanza-aprendizaje _ _
Los contenidos de las sesiones de teoria seran comprobados en las practicas de laboratorio.

uD TA SE PA PL PC P EVA TP TNP  TOTAL HORAS
1 2,00 - 0,00 2,00 - - 0,00 4,00 8,00 12,00
2 10,00 - 0,00 8,00 - - - 1800 40,00 58,00
3 10,00 - 2,00 8,00 - - - 2000 40,00 60,00
4 8,00 - 2,00 8,00 - - - 1800 30,00 48,00
TOTAL HORAS 30,00 - 4,00 26,00 - - 0,00 60,00 118,00 178,00

UD: Unidad Didéactica. TA: Teoria de Aula. SE: Seminario. PA: Practica de Aula. PL: Practica de Laboratorio. PC: Practica de Campo. PI: Practica de Informatica. EVA:
Actividades de Evaluacién. TP: Trabajo Presencial. TNP: Trabajo No Presencial.

10. Evaluacion

Descripcion N° Actos Peso (%)
(05) Trabajos académicos 1 20
(15) Prueba préctica de laboratorio/campo/informatica/aula 1 20
(14) Prueba escrita 2 60

La evaluacion continua consistira en dos pruebas escritas sobre el temario de teoria (una a mitad del cuatrimestre, sobre los
temas 1y 2, con un peso del 30% de la nota final y otra finalizando el cuatrimestre, sobre los temas 3y 4, con un peso del 30%
de la nota final). Asimismo, se realizara una prueba escrita sobre las préacticas de laboratorio (tipo test) al final del cuatrimestre
con un peso del 20% vy la entrega (en formato electrénico) de un Portafolio creativo con un peso del 20% respectivamente
sobre la nota final.

La asignatura se aprueba con una Nota Final igual o superior a 5 puntos. Cada Acto Evaluativo se aprueba con una nota igual
0 superior a 5 puntos. Para realizar la ponderacion de un Acto Evaluativo en la Nota Final de la asignatura, la nota obtenida no
puede ser inferior a 4 puntos.

Aquel alumnado cuya nota no alcanzara el minimo para aprobar (5 puntos) en alguno de los Actos Evaluativos, tiene la opcién
de presentarse a un examen final de recuperacion en donde se le evaluara de los contenidos impartidos en la asignatura,
teoria y practicas, correspondientes a dicho Acto Evaluativo.
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10. Evaluacién

El alumnado que, habiendo aprobado, se presente a subir nota en alguno de los Actos Evaluativos de Recuperacion,
prevalecera la nota de la recuperacién sobre la nota que hubiera obtenido en la evaluacién continua.

La asistencia a las practicas es obligatoria. La ausencia no justificada tendra como consecuencia la calificacion de NO
PRESENTADO. En tal caso, se tendra la opcion de presentarse a un examen final de recuperacion en donde se le evaluara de
todos los contenidos impartidos en las préacticas.

En el caso de alumnado con dispensa de asistencia, la evaluacion se realizara mediante exdmenes a distancia a través del
PoliformaT. Se evaluard mediante cuatro actos de evaluacion a distancia. El primero, sobre los temas 1 y 2 consistiendo en un
test con preguntas de respuesta abierta y otras de opcion multiple. El test avanzara de forma lineal, sin posibilidad de volver
atras. El segundo, sera también un test con las mismas caracteristicas, pero sobre los temas 3 y 4. El peso de cada uno de
estos dos actos sera del 30% y 30% respectivamente. Por Ultimo, el tercer y cuarto actos evaluativos seran dos test a través
de PoliformaT con preguntas de respuesta abierta sobre las practicas, con un peso del 20% y 20% respectivamente sobre la
nota final.

El alumnado que haya perdido el derecho a ser evaluado en un Acto Evaluativo por aplicacion de la Normativa de Integridad
Académica (NIA), no podra acogerse a la evaluacion continua y debera realizar una prueba final correspondiente al 100% de

la calificacion de la asignatura.
11. Porcentaje maximo de ausencia

Actividad Porcentaje Observaciones

Teoria Aula 20

Teoria Seminario
Practica Aula
Practica Laboratorio
Practica Informatica
Practica Campo

[eNeoNeNoNo]
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