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5. Descripcién general de la asignatura

Objetivos de la asignatura

Esta asignatura es continuacion de la asignatura de Fisica del primer semestre y tiene por objetivo establecer las bases
conceptuales sobre sonido, dptica y mecanica en el &mbito de la ingenieria multimedia. La primera parte se dedicara a ampliar los
conocimientos de mecanica explicado en el curso anterior, estudiando el movimiento 3D. Se analizaran las formas de
representarlo y los fundamentos de las principales técnicas de captura y representacién de movimientos a partir de videoandlisis,
marcadores de realidad aumentada, video fotogrametria y sistemas inerciales.

Posteriormente se analizaran las bases de la dinamica de sistemas, con aplicaciones al estudio de colisiones y explosiones y al
movimiento de cuerpos rigidos.

En la siguiente parte se estudiaran las principales caracteristicas de las ondas para aplicarlas, a la acUstica, iluminacion,
comunicaciones opticas y a la descripcion de los sistemas Opticos de las camaras.

Por este motivo, la asignatura se ha organizado en las siguientes partes:

- Cinematica

- Dinamica 3D

- Ondas

- Sonido y Acustica

- Optica e iluminacion

This subject is an "English Friendly Course" (EFC). As an EFC, the lecturers are willing to tutor, conduct examinations and/or
accept papers in English, although classes are taught in Spanish. It means that this is a subject where international students with a
basic level of Spanish (usually A2), who manage much better in English, are especially welcome.

Contextualizacion de la asignatura

La tecnologia multimedia cada dia esta mas presente en nuestra sociedad, presentando estos estudios una buena salida laboral
en empresas de nuevas tecnologias, empresas de animacion 2D y 3D, comunicacion (television, cine,...), marketing y publicidad,
empresas de Internet. Con esta asignatura se profundiza en aspectos de la mecanica tan necesarios para comprender las bases
de algunas técnicas utilizadas en multimedia, como son los sistemas de captura y representacion de movimientos, los motores de
fisica de los sistemas de animacion. También se establecen las bases de la acustica y la iluminacion aplicadas a las tecnologias
multimedia, asi como las comunicaciones épticas.

6. Conocimientos recomendados
(14178) Matematicas
(14183) Fisica
(14185) Electronica

7. Resultados
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7. Resultados
Resultados fundamentales

FB6(ES) Utilizar herramientas basicas de la fisica para resolver los problemas que puedan
plantearse en la Tecnologia Digital y Multimedia, aplicando conocimientos de sonido, dptica,
mecanica, cinematica y electromagnetismo

CB1(GE) Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area
de estudio que parte de la base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel
que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican
conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

Competencias transversales

(5) Responsabilidad y toma de decisiones
- Actividades desarrolladas relacionadas con la adquisicion de la competencia

Realizacion de las préacticas de laboratorio y elaboracién de las memorias de practicas. Las memorias de préacticas (de
caracter individual) se convertiran en el estudio de casos que deberan de ser redactados siguiendo la estructura y patrén
de un informe profesional que incluira referencias bibliogréaficas y anexos para completar el informe. Uno de los puntos en
los que se incide de mayor manera en la asignatura es sobre la necesidad de que el alumno adquiera la capacidad de
redaccion de un informe de caracter profesional que permita su comprension tanto por profesionales relacionados con la
materia 0 como ajenos a ésta. Para ello se hace especial incidencia en factores como la estructura del texto, el uso de

gréficas y tablas, la explicacién de resultados, etc.
- Criterios de evaluacion

La evaluacion de la actividad consistiré en la aplicacion correcta de la rdbrica para la elaboracién de memorias. En la

rlbrica se perseguira principios basicos como:

- Resolver problemas complejos de manera auténoma,

- La busqueda bibliografica de fuentes fiables para la elaboracién de memorias
- La organizacion del tiempo y del trabajo

- La extraccion de conclusiones del trabajo

Resultados de Aprendizaje Especificos

RAS5.2 - Desarrollar y realizar trabajos e investigaciones, practicas o experimentales, interpretando datos y extrayendo

conclusiones fundamentadas en los principios de la disciplina
8. Unidades didacticas

1. Cinemética del s6lido

1. Posiciones en el espacio. Composicién de movimientos

2. Cinematica de solidos

3. Técnicas de captura de movimientos

4. Préctica de Laboratorio. Captura y analisis de movimientos humanos
2. Dinamica del sélido

1. Dinamica de sistemas

2. Laboratorio informatico. Simulacion de choques

3. Dindmica del sdlido

4. Préctica de Laboratorio. Dinamica del movimiento del cuerpo en un frenazo
3. Ondas

1. Movimiento ondulatorio. Reflexién y refraccién

2. Interferencias, ondas estacionarias, difraccion

3. Laboratorio informatico. Ondas, sonido y musica. Analisis de audio y generacién de melodias
4. Sonido

1. Ondas sonoras. Acustica fisica

2. Acustica de recintos. Percepcion

3. Practica de Laboratorio. AcUstica de recintos. Sonémetro.

4. Préctica de Laboratorio. Ondas estacionarias. Tubo de Kundt
5. Optica

1. Propiedades de la luz

2. Aplicaciones Opticas

3. Préctica de Laboratorio. Optica e iluminacion

9. Método de ensefianza-aprendizaje

uD TA SE PA PL PC PI EVA TP TNP  TOTAL HORAS
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9. Método de ensefianza-aprendizaje

uD TA SE PA PL PC P EVA TP TNP  TOTAL HORAS
1 6,00 - 0,00 2,00 - 2,00 200 1200 20,00 32,00
2 6,00 - 2,00 2,00 - 4,00 200 1600 20,00 36,00
3 6,00 - 0,00 2,00 - 4,00 200 1400 20,00 34,00
4 6,00 - 2,00 2,00 - 4,00 200 1600 20,00 36,00
5 6,00 - 0,00 2,00 - 2,00 200 1200 20,00 32,00
TOTAL HORAS 30,00 - 4,00 10,00 - 16,00 10,00 70,00 100,00 170,00

UD: Unidad Didéctica. TA: Teoria de Aula. SE: Seminario. PA: Practica de Aula. PL: Practica de Laboratorio. PC: Practica de Campo. PI: Practica de Informatica. EVA:
Actividades de Evaluacién. TP: Trabajo Presencial. TNP: Trabajo No Presencial.

10. Evaluacioén

Descripcion N° Actos Peso (%)
(05) Trabajos académicos 2 15
(15) Prueba practica de laboratorio/campo/informatica/aula 2 25
(14) Prueba escrita 3 60

Se seguird un sistema de evaluacion continua, que se apoyara en pruebas escritas (3) distribuidas a lo largo del curso, que
evaluaran las actividades realizadas en las clases tedricas. Los conocimientos adquiridos en el laboratorio, con un peso del
40%, se evaluaran con los trabajos académicos (15%) y pruebas practicas de laboratorio (25%).,de manera que se pueda
seguir el progreso de los estudiantes.

Se aprobard por el sistema de evaluacién continua si la nota promedio de las pruebas realizadas (en total 7) es igual o superior
a 5.00 puntos.

Los alumnos que no superen la evaluacion continua, podran optar a un examen de recuperacion. El examen de recuperacion
versara sobre la totalidad del temario explicado en las clases tedricas y practicas (se trata de un examen final de todo el
temario que sustituye a la evaluacion continua no superada). En este caso, la nota final serd la mayor de las siguientes
calificaciones:

- Nota obtenida en el proceso de evaluacion continua.

- Nota obtenida en el examen de recuperacion.

Los estudiantes que teniendo aprobados los actos de evaluacion continua quieran presentarse a la recuperacion para mejorar
su calificacion final, deben solicitarlo al profesor responsable de la asignatura. La solicitud se realizara al menos 3 dias habiles
antes de la fecha de la prueba mediante el procedimiento que haya establecido el profesor o, en su defecto, mediante el envio

de un correo electrénico a la direccién oficial del profesor. En este caso, la nota final sera la obtenida en el examen de
recuperacion.

En el caso de que un alumno pierda el derecho a ser evaluado en un acto de evaluacion por aplicacion de la Normativa de
Integridad Académica (NIA), no podra acogerse a la evaluacion continla y debera realizar una prueba final correspondiente al
100% de la calificacion de la asignatura.

Los estudiantes con dispensa de asistencia seguiran el mismo proceso de evaluacion, estableciéndose, en su caso, los
procedimientos correspondientes para realizar las pruebas descritas a lo largo del curso.

11. Porcentaje maximo de ausencia

Actividad Porcentaje Observaciones

Teoria Aula 25

Teoria Seminario 0

Préctica Aula 25

Préctica Laboratorio 25

Préctica Informatica 25

Practica Campo 0
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