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Titulacion: 194-Grado en Tecnologia Digital y Multimedia
Modulo: 1-Formacion Béasica Materia: 4-Fisicay Electronica

Centro: E.T.S.l. DE TELECOMUNICACION

3. Coordinador: Page Del Pozo, Alvaro Felipe
Departamento: FISICA APLICADA

4. Bibliografia
Fisica para la ciencia y la tecnologia. Volumen 1, Mecanica, oscilaciones y Tipler, Paul Allen
ondas, termodindmica
Fisica para la ciencia y la tecnologia. Volumen 2, Electricidad y magnetismo, Tipler, Paul Allen
luz [Recurso electrénico-En linea]
Mathematics and physics for programmers Flynt, John Patrick

5. Descripcién general de la asignatura
Objetivos de la asignatura

El programa se ha disefiado con el objetivo de que los alumnos consigan comprender y dominar los conceptos bésicos sobre las
leyes generales de la mecénica, electromagnetismo y ondas que serviran de base a las asignaturas posteriores. Ademas se
iniciara al alumno en algunas técnicas para el analisis de movimientos mediante videoanalisis y en la simulacion de sistemas
dindmicos para aplicaciones multimedia. Estos conceptos son ampliados en la asignatura de segundo curso (Sonido, Optica 'y
Movimiento).

Los contenidos se agrupan en 6 bloques

1. Cinematica del movimiento plano. Videoanalisis

2. Dinamica del movimiento plano. Simulacion de sistemas dinamicos

3. Oscilaciones y resonancia

4, Electromagnetismo

5. Fundamentos de circuitos

Los contenidos de cada bloque se han planteado de forma practica, de manera que permitan al alumno trabajar sobre
aplicaciones concretas de las tecnologias multimedia. En particular, las clases practicas (de aula, informaticas y de laboratorio)
constituyen el 50% de la carga docente. En ellas los alumnos aplicaran los conocimientos aprendidos en las clases de teoria al
desarrollo de simulaciones y al desarrollo de un trabajo practico (PIME) en coordinacion con otras materias de primer curso
(Matematicas, Arquitectura de Redes y Programacion).

Contextualizacién de la asignatura

A diferencia de otros Grados de Multimedia, el Grado en Tecnologia Digital y Multimedia de la ETSI Telecomunicacion de la UPV
combina el desarrollo de habilidades creativas con aspectos de organizacion y empresas y con una buena formacion
tecnolégica. Es en este Ultimo campo en el que se encuadra la asignatura de Fisica. Por ello se han planteado un programa y
un método de ensefianza/aprendizaje adaptado a esta dualidad, teniendo en cuenta las necesidades de asignaturas posteriores
y los conocimientos basicos para la practica profesional

En el contexto académico, la Fisica aporta conocimientos y habilidades relacionadas con otras asignaturas de la titulacion:
Optica, Sonido y Movimiento, Fundamentos de electrénica, Sistemas de comunicaciones, Interaccion sensores y transductores.
Por otra parte, muchas tecnologias y dispositivos usados en TDM tienen unos fundamentos fisicos que los estudiantes deben
conocer: elementos de los circuitos eléctricos , Sistemas de iluminacién, Micréfonos y altavoces, Cdmaras, Transmision de
sefiales por radio, cable o fibra éptica, Simulacion de sistemas dinamicos para videojuegos, o sensores y transductores de todo
tipo (sensores inerciales , sensores de presion, acelerémetros).

6. Conocimientos recomendados
(14178) Matematicas
(14180) Programacion

7. Resultados
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7. Resultados
Resultados fundamentales

CB1(GE) Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area
de estudio que parte de la base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel
que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican
conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.
CG1(GE) Evaluar los conceptos, formatos y estandares de multimedia, audio y video.
FB7(ES) Aplicar los fundamentos de la electronica analdgica y digital, los dispositivos electronicos y
la teoria de circuitos para la resolucion de problemas propios de la Tecnologia Digital y Multimedia.
FB6(ES) Utilizar herramientas basicas de la fisica para resolver los problemas que puedan
plantearse en la Tecnologia Digital y Multimedia, aplicando conocimientos de sonido, dptica,
mecanica, cinematica y electromagnetismo
CG2(GE) Evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucion
de sistemas, servicios y aplicaciones de tecnologia digital y multimedia.
Competencias transversales
(3) Trabajo en equipo y liderazgo
- Actividades desarrolladas relacionadas con la adquisicion de la competencia
A lo largo de la asignatura se realiza un trabajo multidisciplinar en equipo, consistente en la elaboracién de una aplicacion
para la medida de la fuerza, potencia y altura de un salto con el acelerémetro del movil. Este trabajo se realiza de forma
coordinada con otras asignaturas y es la actividad fundamental para desarrollar y evaluar las competencias transversales
como el Trabajo en Equipo y Liderazgo.
- Criterios de evaluacién
Se realizara a partir de la evaluacion del trabajo en grupo, que se realiza a partir de una memoria, un video y la
exposicion oral y publica del trabajo.
Resultados de Aprendizaje Especificos
RA3.3 - Colaborar de manera proactiva en el desarrollo del trabajo, estableciendo metas y cumpliendo objetivos.

8. Unidades didacticas

1. Cinemética del movimiento plano

1. Introduccién. Repaso de algebra vectorial

2. Cinemadtica del punto

3. Cinemética del movimiento plano

4. Préctica Laboratorio. Videoanalisis
2. Dindmica del movimiento plano

1. Dinamica. Métodos vectoriales

2. Dinamica. Trabajo y energia

3. Préctica Laboratorio informatico. Integracién ecuaciones movimiento. simulaciones

4. Practica Laboratorio. Andlisis dinamico con Tracker. Conservacion de la energia mecéanica

5. Practica de Laboratorio. Acelerometria. Analisis de un salto

6. Practica de Laboratorio. Control del Proyecto Multidisciplinar
3. Oscilaciones

1. Movimiento arménico. Oscilaciones libres, amortiguadas y forzadas

2. Practica de Laboratorio. Acelerémetro. Medida de vibraciones

3. Practica de Laboratorio Informatico. Simulacién de oscilaciones amortiguadas y oscilaciones forzadas.
4. Electromagnetismo

1. Electrostatica

2. Campo magnético

3. Induccién electromagnética

4. Préctica de Laboratorio Informatico. Simulacion de campos eléctricos. Lineas de campo y superficies equipotenciales

5. Practica de Laboratorio Informatico. Simulador de condensadores. Carga y descarga. Dieléctricos. Asociaciones.
5. Fundamentos de circuitos

1. Circuitos de corriente continua

2. Elementos de teoria de circuitos. Leyes de Kirchhoff

3. Practica de Laboratorio Informético . Simulador de circuitos eléctricos.

9. Método de ensefanza-aprendizaje ) o ) ) _ _
Durante el desarrollo de las clases practicas se realizaran experiencias y se explicaran técnicas orientadas a profundizar en los
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9. Método de ensefanza-aprendizaje ) o
conocimientos tedricos y también se orientard a los alumnos en el desarrollo del trabajo en grupo y en coordinacion con otras
asignaturas (proyecto PROMU)

uD TA SE PA PL PC P EVA TP TNP  TOTAL HORAS
1 6,00 - 0,00 2,00 - 4,00 200 1400 20,00 34,00
2 6,00 - 0,00 6,00 - 4,00 1,00 1700 26,00 43,00
3 4,00 - 0,00 2,00 - 2,00 1,00 900 14,00 23,00
4 10,00 - 2,00 0,00 - 4,00 200 1800 24,00 42,00
5 4,00 - 2,00 0,00 - 2,00 200 1000 14,00 24,00
TOTAL HORAS 30,00 - 4,00 10,00 - 16,00 8,00 68,00 98,00 166,00

UD: Unidad Didéctica. TA: Teoria de Aula. SE: Seminario. PA: Practica de Aula. PL: Practica de Laboratorio. PC: Practica de Campo. PI: Practica de Informatica. EVA:
Actividades de Evaluacién. TP: Trabajo Presencial. TNP: Trabajo No Presencial.

10. Evaluacién

Descripcion N° Actos Peso (%)
(14) Prueba escrita 4 80
(09) Proyecto 1 20

El proceso de evaluacion es de evaluacion continua, mediante tests a lo largo del curso y un trabajo en grupo.

Los contenidos de los tests versaran sobre los conocimientos tedricos, de aplicacion y de laboratorio, de acuerdo con el peso
asignado en la carga horaria a cada tipo de clase. En cada prueba se incluiran cuestiones relativas a las practicas de
laboratorio e informaticas. Sélo se corregiran para los alumnos que hayan entregado, en las fechas establecidas, los trabajos
encargados en dichas practicas, de manera que la evaluacion de dichos trabajos se realiza de forma conjunta en los tests.

El trabajo corresponde a un trabajo multidisciplinar (proyecto PIME) en coordinacion con otras asignaturas (matematicas,
Programacion, Arg. Computadores) . La evaluacion se realizard a partir de la memoria entregada y una exposicion oral y
publica

Se considera superado el proceso de evaluacion continua si la nota media ponderada (80% tests y 20% trabajo en grupo)
alcanza la calificacion de 5.00.

Los alumnos que no superen la evaluacion continua, podran optar a un examen de recuperacion (sobre clases tedricas y
précticas; el trabajo no es recuperable). El examen de recuperacion versara sobre la totalidad del temario explicado en las
clases tedricas y practicas (se trata de un examen final de todo el temario que sustituye a la evaluacion continua no superada).
Es este caso, la nota final serd la nota de la media ponderada del trabajo (20% ) y de la calificacion del examen de
recuperacion (80%).

También podran presentarse al examen final los alumnos que lo deseen, para subir la calificacién obtenida en el proceso de
evaluacion continua. En ese caso, el alumno renuncia a la nota de las pruebas de evaluacion continua, de manera que la
calificacion final sera la nota de la media ponderada del trabajo (20% ) y de la calificacion del examen final (80%).

Dado el compromiso de esta asignatura con la evaluacion continua, la nota obtenida en el examen final no alterara la
asignacion de matriculas de honor. Estas se repartiran, por orden de calificacion, entre los alumnos que hayan obtenido una
puntuacion igual o superior a 9.0 puntos en el proceso de evaluacién continua. Solo en el caso de que queden matriculas por
repartir se podrian asignar a los alumnos cuya nota tras el examen final alcanzase dicha calificacion.

En el caso de que un alumno pierda el derecho a ser evaluado en un acto de evaluacion por aplicacion de la Normativa de
Integridad Académica (NIA), no podra acogerse a la evaluacion continua y debera realizar una prueba final correspondiente al
100% de la calificacion de la asignatura.

Los alumnos con dispensa de asistencia seguiran el mismo sistema de evaluacion. Se estableceran los mecanismos
adecuados para la realizacion de los tests en estos casos.

11. Porcentaje maximo de ausencia

Actividad Porcentaje Observaciones

Teoria Aula 40

Teoria Seminario 0

Préctica Aula 40

Préctica Laboratorio 40
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11. Porcentaje maximo de ausencia

Actividad Porcentaje Observaciones
Préactica Informatica 40
Préactica Campo 0
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