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Titulacion: 194-Grado en Tecnologia Digital y Multimedia
Modulo: 1-Formacion Béasica Materia: 2-Sociedad Digital

Centro: E.T.S.l. DE TELECOMUNICACION

3. Coordinador: Herranz Herruzo, José Ignacio
Departamento: COMUNICACIONES

4. Bibliografia

Los inicios de la telecomunicacion en la Comunidad Valenciana : una Bachiller Martin, Carmen
publicacion del Museo de la telecomunicacién Vicente Miralles Segarra = Els

inicis de la telecomunicacié a la Comunitat Valenciana : una publicacio del

Museu de la telecomunicacié Vicente Miralles Segarra.

Sociedad Digital en Espafia 2018 Fundacion Telefonica

Captura y Edicion de Audio con Software Libre Carles Cario Valls

Tratamiento digital de imagenes Gonzalez, Rafael C.

Tratamiento digital de imagenes Galer, Mark

El gran cuaderno de podcasting : [como crear, difundir y monetizar tu Izuzquiza Martin, Francisco
odcast

pCriptolo]gia: La ciencia de lo oculto Joaquin Cerd4 Boluda

Introduccién a Soundcool Sastre Martinez, Jorge

5. Descripcién general de la asignatura
Obijetivos de la asignatura
La asignatura presentara de forma general conceptos que se iran desarrollando de forma mas detallada a lo largo de los estudios.

Se definiran los conceptos de tecnologia digital y multimedia, introduciendo los sistemas de numeracion, lenguajes digitales y los
principios basicos de las sefiales. Se aplicaran a los sistemas de audio e imagen.

La Sociedad esta inmersa en una profunda transformacion digital, que abarca todos los @mbitos. En la Universidad incluye la
docencia, investigacion y gestion. En el ocio hay un cambio en los sistemas de audio, imagen, videojuegos, redes sociales.
Incluso en los sectores como la agricultura, la industria o los servicios requieren profesionales formados en las nuevas
tecnologias digitales, que incluyen tanto los sistemas como los componentes y la programacion de los dispositivos.

La comunicacion audiovisual también esta evolucionando muy réapidamente hacia la digitalizacion, cambio en las redes de
distribucion y modelo econémico.

El sector audiovisual es el mejor ejemplo de la evolucion histérica, desde sistemas analdgicos de radio de radiodifusion y
television los actuales basados sistemas digitales a través de redes de datos. El modelo econémico también ha cambiado
pasando desde los medios basados en financiacién publica, hacia los medios privados, financiados a través de la publicidad, y
en la actualidad los medios interactivos y bajo demanda, basados en suscripcion.

El mercado, el comercio, la administracion, el ocio, conforman un nuevo modelo de sociedad digital en la que va a ser necesario
contar con profesionales capaces de integrar y definir nuevos sistemas.

This subject is an "English Friendly Course" (EFC). As an EFC, the lecturers are willing to tutor, conduct examinations and/or
accept papers in English, although classes are taught in Spanish. It means that this is a subject where international students with a
basic level of Spanish (usually A2), who manage much better in English, are especially welcome.

Contextualizacion de la asignatura

La asignatura es una introduccion a la Tecnologia Digital y Multimedia, introduciendo conceptos necesarios para la acUstica, la
propagacion de ondas, las sefiales, y los sistemas audiovisuales y de telecomunicacién.

Se apoya en los conocimientos de fisica y matematicas de bachillerato y prepara para asignaturas de cursos superiores. En la
asignatura se desarrollan competencias como la representacion gréafica de funciones, el uso de programas de edicion de audio, el
apoyo de Phyton para desarrollos técnicos.

También se revisan los Objetivos de Desarrollo Sostenible relacionados con la Sociedad Digital.
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6. Conocimientos recomendados

(14178) Matematicas

(14180) Programacion

(14181) Computadores y Sistemas Operativos
(14203) Narrativa y Lenguaje Audiovisual

Se recomienda haber adquirido los conocimientos del Bachillerato de Ciencias, itinerario de Ciencias e Ingenieria, aunque la
asignatura también se puede seguir habiendo cursado otras opciones.

La asignatura se basa en conceptos de Fisica. Es necesario que los estudiantes tengan conocimientos de dicha materia de
Bachillerato. No obstante el nivel sera asequible para los estudiantes que no hayan elegido esta opcion previa.

7. Resultados
Resultados fundamentales

CB3(GE) Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes
(normalmente dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre
temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

FB2(ES) Definir qué es el concepto de Tecnologia Digital y Multimedia, identificar las caracteristicas
del lenguaje y las tecnologias implicadas, estructurar la organizacion y gestion de estos sistemas,
analizar y razonar su evolucion historica y el impacto cultural y econémico en la sociedad

CG4(GE) Detectar las posibilidades de aplicacion de los productos y servicios de tecnologia digital
y multimedia a los objetivos de desarrollo sostenible de las Naciones Unidas, de forma que sirvan
tanto a la Responsabilidad Corporativa de las Organizaciones, como a la sociedad en su conjunto,
basandose en principios deontoldgicos y éticos.

Competencias transversales

(1) Compromiso social y medioambiental
- Actividades desarrolladas relacionadas con la adquisicion de la competencia

El objetivo concreto es contribuir en el disefio, desarrollo y ejecucion de soluciones que den respuesta a demandas
sociales, teniendo en cuenta como referente los

Objetivos de Desarrollo Sostenible. Se propondra una tarea para realizar en grupo, tomando como punto de partida el
tema de Innovacion y Emprendimiento.

- Criterios de evaluacion

Cada grupo debe de analizar la aplicacion de las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion (TIC) para abordar
un reto o problema que se enmarque en alguno de los 17 Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de Naciones Unidas.
La propuesta podria desarrollarse por una institucion publica o privada.

Resultados de Aprendizaje Especificos

RA1.4 - Disefiar, desarrollar y ejecutar soluciones en el ambito de la disciplina, que den respuesta a demandas sociales,
teniendo en cuenta como referente los Objetivos de Desarrollo Sostenible y factores globales, culturales, y econdémicos.

8. Unidades didacticas

1. Tecnologia Digital y Multimedia
1. El concepto de Tecnologia Digital y Multimedia
2. Lenguajes digitales
3. Sistemas de numeracion digitales
2. Sefiales periddicas
1. Las funciones trigonométricas
2. Conceptos de las sefiales periddicas. Frecuencia, periodo, amplitud y fase
3. Operaciones con funciones periddicas
4. Representacion grafica de las funciones periodicas
3. Ondas acusticas
1. Conceptos de ondas
2. Pardmetros de las ondas
3. Ondas planas
4. Sistemas acusticos
1. Frecuencia. Las escalas musicales
2. Amplitud de la onda. Los decibelios
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8. Unidades didacticas

3. Aplicaciones de audio
5. Digitalizacion y transmision de la informacion
1. Muestreo de sefiales
2. Cuantificacion
3. Modulaciones digitales
6. Los sistemas de radiodifusion
1. Perspectiva historica de las radiocomunicaciones
2. Sistemas de radiodifusion
3. El espectro electromagnético y las bandas de frecuencia
7. Infraestructuras Digitales
1. Redes de fibra Optica
2. Satélites de Comunicaciones
3. Las comunicaciones inaldmbricas
8. Imagen Digital
1. Vision. El ojo humano y la percepcion del color
2. Captacion y edicion de imagen digital
3. Formatos vectoriales y de imagen de bits
9. Sistemas de imagen digital
1. Evolucidn histérica de la television
2. La Television Digital Terrestre
3. La Televisién por satélite
10. La Tecnologia Multimedia en la Universitat Politécnica de Valéncia
1. El Area de Sistemas de Informacién y Comunicaciones
2. Los sistemas polimedia, videoapuntes, videoconferencia
11. Ecosistemas de Innovacién y Emprendimiento
1. Objetivos de Desarrollo Sostenible
2. Innovacion
12. Précticas de Sociedad Digital
1. El Museo de Telecomunicacion Vicente Miralles Segarra
2. Representacion gréfica de funciones con Geogebra
3. Manejo béasico de Audacity
4. Frecuencia, amplitud y mezcla de tonos con Audacity
5. Edicion de sefiales acusticas con Audacity.
6. Conceptos de espectro acustico, experimentacion con Audacity
7. Grabacion de Podcast
8. Produccion de Podcast sobre el museo de Telecomunicacion
9. Representacion grafica de funciones con Phyton
10. Representacion de funciones periédicas con Phyton
11. Digitalizacion de sefiales
12. Modulaciones digitales
9. Método de ensefianza-aprendizaje

ub TA SE PA PL PC Pl EVA TP TNP TOTAL HORAS
1 2,00 - 2,00 0,00 - - - 4,00 6,00 10,00
2 2,00 - 2,00 0,00 - - - 4,00 6,00 10,00
3 4.00 - - - - - - 4,00 3,00 7,00
4 2,00 - - - -- - - 2,00 3,00 5,00
5 4,00 - 0,00 - -- - 2,00 6,00 6,00 12,00
6 4,00 - - - - - 0,00 4,00 3,00 7,00
7 4,00 - - 0,00 - - - 4,00 6,00 10,00
8 2,00 - - - -- - 0,00 2,00 6,00 8,00
9 1,00 - - - - - - 1,00 3,00 4,00
Document signat electronicament per Data/Fecha/Date
E.‘;i?;‘ﬁ.ﬂi;.ﬂ’;ﬂ;n";’ deéicctlfj?r?;?g;me por UNIVERSITAT POLITECNICA DE VALENCIA 06/06/2025 3/5
Autenticitat verificable mitiancant Codi Segur Verificacié
i et o el pssdet v VAR




POLITECNIC/\ GUIA DOCENTE 2025-2026
DE VAL E NCIA Ultima actualizacién: 06/06/25

9. Método de ensefianza-aprendizaje

uD TA SE PA PL PC P EVA TP TNP  TOTAL HORAS
10 1,00 - - - - - 0,00 1,00 3,00 4,00
11 4,00 - - 0,00 - - - 4,00 4,00 8,00
12 0,00 - - 26,00 - - 200 2800 50,00 78,00
TOTAL HORAS 30,00 - 4,00 26,00 - - 4,00 64,00 99,00 163,00

UD: Unidad Didéactica. TA: Teoria de Aula. SE: Seminario. PA: Practica de Aula. PL: Practica de Laboratorio. PC: Practica de Campo. PI: Practica de Informatica. EVA:
Actividades de Evaluacién. TP: Trabajo Presencial. TNP: Trabajo No Presencial.

10. Evaluacién

Descripcion N° Actos Peso (%)
(05) Trabajos académicos 1 4
(15) Prueba practica de laboratorio/campo/informatica/aula 12 36
(14) Prueba escrita 2 60

La asignatura se evaluara a partir de los conceptos desarrollados en las clases de teoria de aula y practicas de aula y de los
trabajos realizados en las practicas informaticas y de laboratorio

TEORIA

Se evaluaran mediante dos examenes parciales que contendran cuestiones cortas y problemas.

El primer examen tendrd un peso del 20%. El segundo examen a realizar en la fecha fijada para la evaluacion final tendra un
peso del 40%.

Para superar la asignatura sera necesario obtener una calificacion superior a 4 en la teoria, promediando los dos examenes.
Trabajos (4%) . Se planteara un trabajo relacionado con la competencia transversal de compromiso social y medioambiental.
Los alumnos contribuiran en el disefio, desarrollo y ejecucion de soluciones que den respuesta a demandas sociales,
teniendo en cuenta como referente los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

PRACTICAS (36 %)

Las practicas de laboratorio e informaticas se evaluaran de forma continua. Cada practica tendra un peso del 3% en la nota
final, y tendra en cuenta la asistencia, tareas y examenes realizados.

RECUPERACION

Se realizara un acto de evaluacion de recuperacion de teoria, para los alumnos que no hayan superado un 4 en teoria y para
los alumnos con una calificacion media global inferior a 5. La nota minima para poder compensar sera 4.0.

Los alumnos que deseen mejorar su calificacion final solicitaran con una antelacion minima de 3 dias habiles a través del.
correo interno de la asignatura. La calificacion final sera la méxima entre la prueba de recuperacion o la media entre la nota
previa y la recuperacion.

Se realizara un acto de evaluacion de recuperacion de las pruebas practicas para los alumnos que no hayan alcanzado un
minimo de 5 puntos en la media de las practicas.

DISPENSA DE ASISTENCIA

Los alumnos con dispensa de asistencia deberan realizar todos los actos de evaluacion realizados a través de PoliformaT o de
forma presencial. Se propondran variantes de las practicas para ser realizadas de forma autbnoma.

11. Porcentaje maximo de ausencia

Actividad Porcentaje Observaciones
Teoria Aula 20
Teoria Seminario 20 La calificacion en teoria sera de no presentado si no se acude al examen de
recuperacion
Préctica Aula 20
Préctica Laboratorio 20 En caso de ausencia en mas de 3 practicas la calificacion sera de no presentado
Practica Informéatica 20
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11. Porcentaje maximo de ausencia

Actividad Porcentaje Observaciones

Préactica Campo 0
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