POLITECNICA GUIA DOCENTE 2025-2026
DE VAL E NCIA Ultima actualizacién: 06/06/25

1. Codigo: 14203 Nombre: Narrativa y Lenguaje Audiovisual
2. Créditos: 6,00 --Teorfa: 3,00 --Préacticas: 3,00 Caracter: Obligatorio
Titulacion: 194-Grado en Tecnologia Digital y Multimedia
Modulo: 3-Formacion Especifica Materia: 10-Produccion y Gestion de Contenidos Multimedia

Centro: E.T.S.l. DE TELECOMUNICACION

3. Coordinador: Moral Martin, Francisco Javier
Departamento: COMUNICACION AUDIOVISUAL, DOCUMENTACION E HISTORIA DEL ARTE

4. Bibliografia
La narracion en el cine de ficcion Bordwell, David
El arte cinematografico : una introduccion Bordwell, David
Manual basico de lenguaje y narrativa audiovisual Fernéndez Diez, Federico
Plano a plano, de la idea a la pantalla : direccion | Katz, Steven D.
Rodando : la planificacion de secuencias Katz, Steven D.
El libro del guién : fundamentos de la escritura de guiones Field, Syd
El manual del guionista : ejercicios e instrucciones para escribir un buen Field, Syd
guion paso a paso
Teoria y técnica cinematograficas Eisenstein, Serguei Mikhailovitch
Musica para la imagen : la influencia secreta Nieto, José
Narrativa audiovisual : estrategias y recursos Canet, Fernando
Estética del cine : espacio filmico, montaje, narracién, lenguaje Aumont, Jacques | Aumont, Jacques

5. Descripcién general de la asignatura
Objetivos de la asignatura

Es una asignatura de caracter formativo sobre los parametros que intervienen en la concepcion y creacién del relato audiovisual.
De corte tedrico-practico, se realizan diferentes andlisis de ejemplos que luego son llevados a la practica por el alumnado,
permitiendo que estos puedan comprender, desarrollar y ejecutar proyectos audiovisuales narrativos.

Contextualizacion de la asignatura

De corte tedrico/practico, la asignatura pretende dar una vision global de los conceptos y estrategias retéricas y narrativas
necesarias en la consecucion de un discurso audiovisual eficaz. Por un lado, se estudian los tres elementos necesarios en la
concrecion de una narracion audiovisual (tiempo, espacio, y punto de vista narrativo) y, por otro lado, se analiza la estructura
dramatica habitual (inicio, desarrollo, desenlace). A partir de dichos conceptos tedricos se propone la realizacion practica de
varios ejercicios audiovisuales que permitan acometer un proyecto audiovisual de mayor envergadura.

6. Conocimientos recomendados

7. Resultados

Resultados fundamentales

CB1(GE) Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area
de estudio que parte de la base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel
que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican
conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

CB4(GE) Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un
publico tanto especializado como no especializado.

FE10(ES) Crear guiones y estructuras narrativas de productos interactivos, multimedia y
transmedia utilizando los lenguajes y técnicas apropiados.

FEQ7(ES) Determinar los fundamentos de la imagen y video digital en sus diferentes formatos, asi
como las herramientas y técnicas de captacién, produccion, edicién y postproduccion de imagen en
sus dimensiones técnica y creativa

CG1(GE) Evaluar los conceptos, formatos y estandares de multimedia, audio y video.
Competencias transversales

(2) Innovacion y creatividad
- Actividades desarrolladas relacionadas con la adquisicion de la competencia
Creacion de un proyecto audiovisual

Document signat electronicament per Data/Fecha/Date

Documento firmado electrénicamente por UNIVERSITAT POLITECNICA DE VALENCIA 1/3

Electronically signed document by 06/06/2025 !

Autenticitat verificable mitiancant Codi Segur Verificacié ||| || | | |||||| | || ||| |||| ||||| ||||| |||I||| |||
Autenticidad verificable mediante Cédigo Seguro Verificacion ALU FL3Q6L9.P

Original document can be verified by Secure Verification Code https://sede.upv.es/eVerificador




POLITECNIC/\ GUIA DOCENTE 2025-2026
DE VAL E NCIA Ultima actualizacién: 06/06/25

7. Resultados
Competencias transversales

- Criterios de evaluacion
Se valorard la originalidad de la propuesta, asi como la utilizacion de estrategias y recursos audiovisuales que refuercen
los valores plasticos y estéticos de la narracion

Resultados de Aprendizaje Especificos
RA2.2 - Proponer soluciones creativas para responder satisfactoriamente a necesidades y problemas reales de la
sociedad.

(4) Comunicacion efectiva
- Actividades desarrolladas relacionadas con la adquisicion de la competencia
Creacion de un guion audiovisual

- Criterios de evaluacion
Se valorara la coherencia estructural y draméatica del guion, y su capacidad de para comunicar de manera efectiva la
historia narrada

Resultados de Aprendizaje Especificos
RA4.4 - Demostrar destreza en la comunicacion digital utilizando medios de apoyo variados y adaptados a la situacion y a
la audiencia.

8. Unidades didacticas

1. Introduccion al lenguaje audiovisual
1. Conceptos basicos de la narraciéon audiovisual
2. Elementos constitutivos de la narracion audiovisual
2. Fundamentos del montaje
1. Montaje como proceso operativo y Como proceso esétiico
2. Conceptos basicos de la edicion digital
Elementos para la construccion de un relato audiovisual: el espacio
1. Espacio real versus espacio del relato
2. Campo Yy fuera de campo
3. Espacio en el plano (profundidad) y espacio entre los planos (continuidad)
4. Elementos para la creacion de un relato audiovisual: el iempo
1. Tiempo real versus tiempo del relato
2. Componentes del tiempo del relato: orden, duracién y frecuencia
5. Elementos para la construccién de un relato audiovisual: el modo
1. Focalizacion y punto de vista
2. Formas del narrador
6. Desarrollo de proyectos audiovisuales
1. Fases y agentes en la creacion audiovisual
2. La estructura clasica del relato: planteamiento, desarrollo y resolucion
7. Disefio y realizacion de un proyecto audiovisual
1. De la ideacion al guion literario
2. La visualizacion del proyecto: story-board y guion técnico
3. Planificacion del rodaje
4. Edicion del proyecto
8. Préacticas
. Practica: Composicién visual (2h)
. Practica: Introduccion edicion (2h)
. Préactica: Plano secuencia (2h)
. Préactica: Continuidad espacio (2h)
. Practica: Orden temporal (2h)
. Préactica: Duracién y frecuencia (2h)
. Practica: Focalizacion (2h)
. Practica: Idea y logline (2h)
. Practica: Estructura narrativa (2h)
10. Préctica: Guion literario (2h)
11. Préctica: Guion técnico (2h)
12. Practica: planificacion rodaje (2h)
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9. Método de ensefianza-aprendizaje

ub TA SE PA PL PC PI EVA TP TNP TOTAL HORAS

1 3,00 - - - -- 0,00 0,00 3,00 15,00 18,00

2 3,00 - - -- -- 2,00 - 5,00 0,00 5,00

3 5,00 - - - - 4,00 0,25 9,25 10,00 19,25

4 5,00 - - - -- 4,00 0,25 9,25 10,00 19,25

5 3,00 - - -- - 2,00 0,25 525 4,00 9,25

6 4,00 - - - -- 6,00 0,25 10,25 30,00 40,25

7 7,00 - 0,00 -- -- 8,00 0,00 15,00 50,00 65,00

8 0,00 - 4,00 - -- - 0,00 4,00 0,00 4,00
TOTAL HORAS 30,00 - 4,00 - - 26,00 1,00 61,00 119,00 180,00

UD: Unidad Didéactica. TA: Teoria de Aula. SE: Seminario. PA: Practica de Aula. PL: Practica de Laboratorio. PC: Practica de Campo. PI: Practica de Informatica. EVA:
Actividades de Evaluacién. TP: Trabajo Presencial. TNP: Trabajo No Presencial.

10. Evaluacién

Descripcion N° Actos Peso (%)
(09) Proyecto 1 40
(15) Prueba practica de laboratorio/campo/informatica/aula 5 50
(11) Observacién 1 10

La evaluacion de la asignatura sera continua y constara de las siguientes partes:

La realizacién de cinco estudios de caso trabajados en el aula con un peso de un 10% cada uno (Nota individual, total de los
cinco estudios 50%).

Se realizara un proyecto en grupo de un micro relato audiovisual con un valor del 40% (Nota de grupo).

Se establece un 10% de la nota final individual para la observacion directa por parte del docente.

RECUPERACION: Para los/las estudiantes que no superen la evaluacion de la asignatura se realizara una prueba de
recuperacion en el periodo oficial de examenes por un valor del 100%. El acto de evaluacion de la creacion de un micro relato
audiovisual (con un valor del 35%) también podra recuperarse. De igual modo, podran concurrir a los actos de recuperacion de
la asignatura los/las estudiantes que quieran MEJORAR SU CALIFICACION FINAL. No obstante, la calificacién obtenida en
los actos de recuperacion podra suponer una modificacion de la calificacion final tanto al alza como a la baja. Los/las
estudiantes comunicaran al profesor/a su intencion de presentarse al examen previsto para recuperacion, con el propoésito de
mejorar su calificacion final.

EVALUACION EN CASO DE DISPENSA DE ASISTENCIA:

El alumno deberéa ponerse lo antes posible en contacto con el profesor para establecer un calendario de entregas. El alumno
deberd entregar todas las préacticas establecidas a lo largo de la asignatura en forma y tiempo (se adaptara la carga de trabajo
proporcionalmente para que pueda realizarla en solitario y tendré el mismo peso y caracteristicas).

Los alumnos con dispensa deberan realizar una prueba escrita final que recogera todo el temario de la asignatura.

11. Porcentaje maximo de ausencia

Actividad Porcentaje Observaciones

Teoria Aula 40

Teoria Seminario 40

Préctica Aula 40

Préctica Laboratorio 40

Préctica Informatica 40

Practica Campo 40
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