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Titulo proyecto
Soundcool: Realidad aumentada para la creacion musical y audiovisual

Valoracion proyecto
4

Descripcion proyecto

Soundcool es un sistema para la creacion musical y audiovisual colaborativa desarrollado por la UPV en
colaboracién con el grupo de Roger Dannenberg, cocreador del famoso software de audio Audacity (véase
https://youtu.be/zoZaVK7ysRM). Puede descargarse gratuitamente en http://soundcool.org, y ha recibido
financiacion de multiples entidades publicas y privadas, el Premio NEM Art de industrias creativas eudopeas,
entre otros y un

récord Guinness. Empez6 con aplicaciones educativas, pero desde hace afios tiene una orientacién también
profesional participando en el festivales como el Sonar o el World Science Festival en Nueva York
https://bit.ly/2HJaqBg. En esta beca se va a desarrollar una aplicacion de la realidad aumentada con moviles y
tabltes para la realizacion de

espectaculos musicales y audiovisuales tipo HoloSound, presentada en el World Science Festival 2019 en
Nueva York, donde se controlaban parametros de los médulos del sistema mediante figuras geomeétricas en el
espacio véase https://youtu.be/I34X-gxIn0Y.

Actividades a realizar por el alumno

En este proyecto se va a ampliar las capacidades de la realidad aumentada aplicadas a Soundcool que
comenzaron con la obra HoloSound. Se pretende continuar con trabajo que permitan crear nuevos controles
virtuales de diferentes tipos y en cualquier punto del

espacio que se comuniquen mediante mensajes del protocolo Open Sound Control donde el usuario pueda
controle distintos parametros de los médulos de Soundcool para generar misica o audiovisuales mediante el
movimiento del cuerpo, o controle cualquier otro sistema que capaz de recibir mensajes OSC, por ejemplo un
sistema de posicionamiento de audio. El alumno, guiado por los miembros del equipo, colaborara en el disefio
y programacion de aplicaciones de realidad aumentada mediante Unity, que es el sistema de programacion en
el que se programan las aplicaciones méviles y las gafas de realidad aumentada utilizadas. Unity es una de
las plataformas de desarrollo de videojuegos mas extendidas en la actualidad. Ello es debido a que permite
programar la aplicacion un sola vez y compilar para distintas plataformas como Android, iOS, etc. Se formara
al alumno en Unity y se podran desarrollar también aplicaciones de realidad aumentada para moéviles y
tablets. Véase soundcool.org y https://www.youtube.com/c/soundcoolproject para mas informacion sobre el
proyecto.

Horario

El horario sera de 9:00 a 12:00, o cualquier otro a pactar con el alumno segun su disponibilidad por los
horarios de clases.
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