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Titulo proyecto
Traduccién interactiva neuronal

Valoracion proyecto
4

Descripcion proyecto

El proyecto se enmarca en una linea de investigacion sobre traduccion automatica en la que los modelos se
construyen automaticamente a partir de conjuntos de pares de frases. Sin embargo, la traduccion automatica
esta lejos de obtener traducciones perfectas, por lo que es necesario que intervenga un humano para que
corrija, mediante post-edicion o mediante traduccion interactiva, las traducciones generadas. De esta forma,
el sistema automatico garantiza la productividad y el humano garantiza la calidad. El objetivo del proyecto es
el desarrollo y prueba de traductores interactivos basados en redes neuronales recurrentes.

Actividades a realizar por el alumno

1. Estudio de la bibliografia sobre traduccién neuronal e interactiva.

2. Familiarizacion con un paquete de software para la traduccion interactiva neuronal.

3. Experimentacion en una tarea de traduccion.

4. Mejora del software existente mediante la traduccion interactiva neuronal basada en caracteres.
5. Comparacion experimental entre la traduccion interactiva basada en caracter o en palabras.

Horario
15 horas semanales
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