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Titulo proyecto

&#8220;Y0 Aprendo&#8221;: ejercicios virtuales interactivos para la educacién especial cognitiva de nifios
con autismo

Valoracion proyecto
4

Descripcion proyecto

&#8220;Yo Aprendo&#8221; es un sistema, ya existente, orientado a la educacion especial cognitiva de nifios
con autismo, mediante el uso de ejercicios virtuales interactivos. Dicho sistema se sustenta bajo plataforma
Android, y uso de Tablets. La utilidad y eficacia clinica de dicho sistema esta siendo validad actualmente en la
Fundacié MIRA&#8217;M (http://fundaciomiram.org/).

El proyecto consistira en la realizacion de seis nuevos ejercicios virtuales interactivos (orientados a la finalidad
antes indicada),y su integracion en el sistema &#8220;Yo Aprendo&#8221;. Dicha realizacion implicara,
basicamente, el disefio e implementaciéon de cada uno de dichos juegos.

Actividades a realizar por el alumno

A continuacion se listan las tareas que realizara el becario para iniciarse en la investigacion e integrarse
adecuadamente en el proyecto:

1) Introduccidn en el &rea en que se centra el proyecto (tecnologias interactivas aplicadas a la educacion
especial cognitiva de nifios con autismo). Como punto de partida se le proporcionara al becario diversos
articulos y datos de dicha area, y se le planteara la blisqueda de informacion complementaria relevante.
2) Puesta al dia del sistema &#8220;Y0 Aprendo&#8221;: conocer las caracteristicas tecnoldgicas y clinicas
del mismo, asi como las herramientas tecnoldgicas utilizadas para su desarrollo.

3) Disefio de los juegos.

4) Implementacion de los juegos: programacion de la légica de funcionamiento, y desarrollo de los
componentes graficos y auditivos de cada juego (interfaces y contenidos).

5) Integracién de los juegos en el sistema &#8220;Y0 Aprendo&#8221;.

6) Realizacion de la validacién del sistema.
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Para todos los puntos antes indicados, el becario contara con el apoyo y supervision del equipo técnicode
investigacién. Apoyo y supervision que se vera incrementado en el punto 6 por el equipo clinico que también
participa en la investigacion.

Horario

Horario abierto, puede ser tanto matutino como vespertino (a establecer segin la ocupacion docente del
alumno y del tutor).
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