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Título proyecto
Traducción de contratos lógicos a lenguaje estándar

Valoración proyecto
4

Descripción proyecto
El diseño por contrato es una metodología de programación que requiere que el programador proporcione, en 
tiempo de diseño, contratos (o anotaciones) que definen el comportamiento del código. Los contratos tienen 
numerosos usos en este contexto. Por ejemplo:, permiten la generación automática de documentación, 
potencian el proceso de prueba y son el soporte natural para las técnicas de verificación automática. 
Sin embargo, los contratos quedan fácilmente obsoletos durante el mantenimiento del código. 
La solución propuesta recientemente para soslayar este problema se basa en aplicar técnicas de  síntesis, 
que son capaces de generar automáticamente dichos contratos y expresarlos como fórmulas lógicas.
Actividades a realizar por el alumno
El trabajo que se plantea en este proyecto es desarrollar un programa que traduzca las anotaciones escritas 
en notación lógica a un formato de salida estándar en el que expresar contratos para el código C (con 
cláusulas "requires y ensures", similar al JML).
El objetivo es facilitar el uso de dichos contratos por parte de desarrolladores que no estén familiarizados con 
la notación lógica.
Horario
El horario es flexible y se decidirá libremente con el alumno.
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