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Vicerrectorado de Investigación, Innovación y Transferencia

Título proyecto
Diseño de actividades didácticas para el aprendizaje basado en el juego

Valoración proyecto
4

Descripción proyecto
Este proyecto tiene como objetivo el diseño y desarrollo de diversas actividades didácticas para aprender 
mediante el juego (game based learning) diferentes conceptos de Ingeniería de Organización Industrial y 
Logística: lean-manufacturing, mejora continua, eficiencia de los procesos industriales y logísticos, etc.
Actividades a realizar por el alumno
El alumno colaborará en el diseño y desarrollo de elementos del juego. Pequeños documentos y plantillas, 
elementos gráficos, desarrollo de algún escenario de juego y simulación. 
Horario
Flexible. A determinar.
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