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Titulo proyecto
Aplicacién de nuevas tecnologias para el seguimiento de vertebrados marinos juveniles.

Valoracion proyecto
4

Descripcion proyecto

Conocer y predecir la distribucién y abundancia de los organismos es clave para una planificacion efectiva de
las estrategias de gestion y conservacion. El estudio de los movimientos y uso del habitat en vertebrados
marinos ha sido un reto para los investigadores hasta que se empezaron a desarrollar y usar de marcas
electronicas Los predadores marinos debido a su posicion en las redes tréficas juegan un papel importante en
la determinacion de la estructura, distribucién y abundancia de sus presas, y su desaparicién puede tener
efectos cascada sobre niveles troficos inferiores. El marcado electrénico de especies como atunes, tiburones,
cetaceos o tortugas marinas nos ha permitido empezar a conocer sus migraciones, las relaciones entre el uso
del habitat y los factores ambientales y biolégicos, mejorar las estimas demogréficas o estudiar el impacto de
la mortalidad accidental en pesquerias sobre sus poblaciones. Esta informacion se usa para establecer y
evaluar estrategias de conservacion, como por ejemplo identificar areas marinas importantes para la
conservacion de la biodiversidad o &#8220;hotspots&#8221;, la designacion

A pesar de estos avances todavia son necesarias nuevas herramientas y mejoras tecnologicas en las ya
existentes. Las prioridades se centran en reducir el tamafio y peso de las marcas, mejorar las fuentes de
energia, incrementar el nimero y precisién de parametros que registran, en especial la localizaciéon y mejorar
los mecanismos de anclaje. Debido a estas necesidades tecnoldgicas no es posible en ocasiones abordar el
estudio de ciertas especies o de fases de su ciclo vital, como ocurre con los primeros afios de vida de las
tortugas marinas o la fase juvenil de grandes predadores pelagicos como el atdn rojo o la tintorera. El
desarrollo de nuevas técnicas aplicadas al seguimiento de vertebrados marinos puede ser un elemento clave
y novedoso para la gestion de estas especies, y en particular para la designacion de areas protegidas asi
como para reducir la captura accidental de especies como tortuga boba o tiburones.

Este proyecto tiene como objetivo el desarrollo nuevas herramientas tecnoldgicas y su aplicacion al estudio de
la distribucion espacio temporal de cuatro especies de vertebrados marinos: la tortuga boba, el atin rojo, la
tintorera y el marrajo. Estas tecnologias se centraran en el disefio de nuevas marcas electronicas que
supongan un avance respecto a la reduccién de tamafio, mejora en la geolocalizacion, integraciéon de nuevos
sensores, uso de fuentes de energia. Los resultados permitirdn mejorar el conocimiento sobre la biogeografia
y demografia de estos predadores pelagicos, serviran en la identificacion de areas clave en la conservacion y
gestidn de estas especies y en definitiva para la gestién de la calidad del ecosistema marino y su aplicacion
en la planificacion de las estrategias marinas. Esperamos contribuir al desarrollo de tecnologias propias
aplicables a otras especies de vertebrados marinos y que contribuyan al desarrollo econémico de la sociedad
mediante la explotacion comercial de los resultados.

Actividades a realizar por el alumno
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Las tareas a realizar son las listadas a continuacion, teniendo en cuenta que ya se dispone de un prototipo de
marca:

&#8226; Desarrollo de software basado en app para la comunicacién con la marca.

&#8226; Analisis e interpretacion de los pardmetros a través de diversos algoritmos para su geolocalizacion.
&#8226; Programacion de las marcas para su correcto funcionamiento:

&#9702; Programacion/reprogramacion de microcontrolador.

&#9702; Almacenar y visualizar los distintos resultados obtenidos en pc o smartphone.

&#9702; Gestion de la energia disponible en la marca (harvesting energy)

&#8226; Redisefio hardware, si es necesario, de la marca.

Horario
Flexibilidad de horario, cumpliendo un total de 15h semanales.
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