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NOMBRE DE LA ACTIVIDAD PROPUESTA PARA SU RECONOCIMIENTO:

¢ Es posible ganarse la vida haciendo videojuegos?

AMBITOS A LOS QUE SE VINCULA LA ACTIVIDAD:

Cultural

RESPONSABLES DE LA ACTIVIDAD:

Esteban Gonzalez, Héctor

SISTEMA DE SEGUIMIENTO DE LA PARTICIPACION:

Asistencia y participacion de forma presencial

FORMA DE ACREDITACION DE LA REALIZACION DE LA ACTIVIDAD:

Otros

RECONOCIMIENTO DE CREDITOS:

Estandar. 1 ECTS por cada 30,00 horas.

DURACION DE LA ACTIVIDAD:

NUMERO DE CREDITOS PROPUESTOS PARA SU RECONOCIMIENTO:

2,00

0,07

Esta actividad esta englobada dentro de la actividad marco ETSIT-Conferencias, cursos y actividades sobre nuevas
tecnologias e ingenieria. organizada en Escuela Técnica Superior de Ingenieria de Telecomunicacion

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD (CONTENIDOS, PROGRAMACION, EVALUACION):

Su carrera.

Daniel Garcia Blazquez es un emprendedor con 25 afios de experiencia en el sector de los videojuegos,
compartird su trayectoria profesional, abordando tanto los éxitos como los errores que ha enfrentado a lo largo de
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