UNIVERSITAT .
POLITECNICA  Resumen de actividad
DE VALENCIA

PROPONENTES:

Unidad de Igualdad

Vicerrectorado de Arte, Ciencia, Tecnologia y Sociedad

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD PROPUESTA PARA SU RECONOCIMIENTO:

METODOS SINTETICOS E INTELIGENCIA ARTIFICIAL. LA MAQUINA QUEER

AMBITOS A LOS QUE SE VINCULA LA ACTIVIDAD:

Cultural

RESPONSABLES DE LA ACTIVIDAD:

Cuesta Valera, Maria Salomé

Cerda Hernandez, M2 Rosa

SISTEMA DE SEGUIMIENTO DE LA PARTICIPACION:

Asistencia y participacion de forma presencial

FORMA DE ACREDITACION DE LA REALIZACION DE LA ACTIVIDAD:

Certificado de asistencia/aprovechamiento la actividad llevada a cabo por el estudiante, expedido por el 6rgano
responsable de la actividad

RECONOCIMIENTO DE CREDITOS:

Estandar. 1 ECTS por cada 30,00 horas.

DURACION DE LA ACTIVIDAD: 12,00

NUMERO DE CREDITOS PROPUESTOS PARA SU RECONOCIMIENTO: 0.40
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DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD (CONTENIDOS, PROGRAMACION, EVALUACION):

Utilizacién de la IA en la construccion de la realidad.Generacion de prompt observando la realidad. Crear a través
de la lA.

Sesion 1

¢, Qué es "La Maquina"?

¢ Qué es "Queer"?

Andlisis de la geopolitica de la IA

¢,Como se alimenta "La Maquina"? Alimento y sesgo.

Lectura y comentario de los textos de referencia: ATLAS DE IA de Kate Crawford y MEAN IMAGES de Hito
Steyerl.

Arquitectura prompt o coOmo construir sintactica y semanticamente lo que vamos a pedirle a la IA.

Sesion 2

¢, Qué le digo a la maquina? ¢ Cémo se le digo? ¢ Por qué se le digo?

Promptear con sesgo y ordenarle que resuelva imagenes que explican el mundo que queremos. Recitarle poesia.
Prompt farming: cultivo del universo sobre el que queremos trabajar (basado en las propias teméaticas y puntos de
vista desarrollados por Kate Crawford y Hito Steyerl en sus textos)

¢, Qué pasa con las estéticas y las superficies brillantes sin fisuras de las imagenes?

Generacion de imagenes.

Sesioén 3

Do the prompt

Go deep

Being critic

Prompt prompt prompt
Generacion de imagenes

Edicion del contenido
Seleccidn de textos, de prompts y de imagenes para generar un cuerpo
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