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por qué te interesa el QEdM

Q Este Grado incorpora disciplinas de cuatro
pilares del conocimiento: el Contenido
Audiovisual, las Telecomunicaciones, la
Informatica, y la Empresa. Sus solapes generan - ! : N
las Tecnologias Audiovisuales, la Telematica, la g Reabpoiece.: .-
Gestion Digital y la Explotacién, dareas docentes : g ;
principales del grado.

Presenta un enfoque aplicado: todas las
asignaturas incluyen contenido practico

y desarrollo de trabajos. Ademads, cada
semestre se desarrollan proyectos de dificultad
incremental, en aplicacion de la filosofia
learning-by-doing.

efectiva. Shath !
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Se incide en el desarrollo de habilidades ! Si te sie
Ingenieria de Telecomunicacion#,
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valoracion tales como trabajo en grupo,
46022 Valencia, SPAIN GTDM es tu

El Grado forma profesionales con gran
capacidad de adaptacion y posibilidad de
desempenar con éxito trabajos en el sector
de las Tecnologias de la Informacion y las
Comunicaciones (TIC), asi como cualquier
ambito que requiera creacion de contenidos, o

procesado, distribucién y explotacion de nghFC?AO\’:.ESS%%%R/?OR
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Formacion Médulo Trabajo Fin
Basica Especializacién de Grado

60 150 18 12

ECTS - ECTS ECTS ECTS

Optativas

Adquiere experiencia

Formacion Versatil

Crea

Diseno grafico y animacion 2D y 3D.
Realidad virtual y aumentada.

Tecnologias de sonido, imagen y video.
Produccion y post-produccion audiovisual.
Narracion y creacion de guiones.

Desarrollo de aplicaciones de escritorio,
moviles y web.

Diseno de interfaces de usuario y usabilidad.

Desarrollo de videojuegos y gestion de contenidos.

Programacion Single Board Computers:
Arduino, RaspberryPi.

Distribuye

Administracion y gestion de infraestructuras
digitales.

Diseno y configuracion de redes

(acceso, transporte y contenidos).

Sistemas de digitalizacién y compresion

de audio y video.

Percepciéon humana y procesado multimedia.
Tecnologias de streaming de video y audio.
Protocolos de distribucién multimedia.
Seguridad y cifrado. Gestion de trafico

y calidad de servicio QoS.

Despliegue de servicios escalables

y sistemas de contenedores.

Virtualizacién, Cloud y Bases de Datos.

Explota

E Gestion de proyectos digitales y multimedia.
Aspectos econémicos y legales. Modelos de

- negocio.
Metodologias agiles de diseno.
Creacién de empresas y emprendimiento.
Administracion digital. Comercio Electronico.
Formacién on-line.
Industria digital, loT e Industria 4.0.

Hasta 18 ecTs
(540h) de Practicas
en Empresas.

y conocimientos
directamente en el
entorno laboral.

grado

en tecnologia
th digital y

multimedia

Se imparte en la Escuela Técnica Superior de
Ingenieria de Telecomunicaciones (ETSIT) de

la UPV. La escuela dispone de instalaciones y
laboratorios de primer nivel, una excelente
plantilla de profesorado docente e investigador,
multiples acuerdos con otras universidades y la
posibilidad de realizar prdcticas en numerosas
empresas colaboradoras. La calidad y el
prestigio de la escuela han sido reconocidos

al mds alto nivel mediante acreditaciones
internacionales de prestigio.

Salidas profesionales

(® Creacion, procesado y gestion de contenidos
audiovisuales: animacion, graficos 2D y 3D, realidad
virtual y aumentada, contenidos segmentados
narrowcaster.

(® Centros de produccion audiovisual y estudios de
grabacion.

(® Desarrollo software: programacion y aplicaciones web,
aplicaciones moviles y de escritorio.

(® Desarrollo de interfaces de usuario y usabilidad experta.

® Planificacion, diseno y configuracién de redes de
contenido multimedia y audiovisuales.

® Administracién de infraestructuras digitales,
Virtualizacién y Cloud.

(® Gestiony planificacion de plataformas de streaming.
Calidad de servicio QoS y calidad de experiencia QoE.

(® Integracion de interfaces, redes de sensores.
® Internet de las cosas loT, industria 4.0.

® Seguridad y certificacion digital. Banca y comercio
electrénico.

® Administracién publica digital y Smartcities.
® Desarrollo de videojuegos y entretenimiento digital.

(® Plataformas de formacion on-line y comercio electrénico.

(® Gestién de proyectos digitales y multimedia.
(® Desarrollo de estrategias de digitalizacion de empresas.



